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проектирования и программирования компьютерных игр, помимо этого, данная игра может 
играть важную роль в учебном процессе.  

В последнее время в педагогике, так же как и во многих других областях науки, 
происходит перестройка практики и методов работы, в частности все более широкое 
распространение получают различного рода игры. С чем же связан повышенный интерес 
педагогов к применению игровых методов в обучающем процессе? В первую очередь, 
внедрение в практику игровых методик напрямую связано с рядом общих социокультурных 
процессов, направленных на поиск новых форм социальной организованности и культуры 
взаимоотношений между учителем и учащимися [3]. 

Не секрет, что в наш быстро переменчивый век, живущий в невероятном темпе, 
важным звеном общественного развития является система образования в целом, и начальное 
образование как этап обучения подрастающих членов общества, на котором формируются 
основные умения и навыки, необходимые в дальнейшем обучении. Темпы роста объемов 
учебного материала определяют условия к применению методов обучения младших 
школьников. И методы эти зачастую направлены на количество усваиваемого материала, а 
отнюдь не на его качество. Такой подход, естественно, не способствует успешному 
усвоению программного материала и повышению уровня качества знаний. Наоборот, 
материал, плохо усвоенный учащимися, не может являться надежной опорой для усвоения 
новых знаний.  

Решение этой проблемы кроется в использовании методов обучения младших 
школьников, базирующихся на передовых представлениях детской психологии. И здесь на 
помощь учителям должна прийти игра – один из древнейших, и, тем не менее, актуальных 
методов обучения. Задолго до того, как игра стала предметом научных исследований, она 
широко использовалась в качестве одного из важных средств воспитания и обучения детей. 
Поэтому применение таких познавательных квест-игр в учебном процессе способствует 
развитию логики, пополнению багажа знаний, формированию эрудиции, расширению 
кругозора и способствованию к креативному мышлению обещающегося [4].  
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Әлеуметтік желілер - ермектері бірдей адамдардыңИнтернеттебірігетін қоғамдастық 
сайттары. Осы сайттарда адамдар жедел түрде мәліметтер алмасады және достар табады. 
Бірақ осы сайттар арқылы тек қатынасып қана қоймай, адамдар музыка, видео іздеуі де 
мүмкін. 

Құрылымы 
 Әлеуметтік желілерде адамдар өзі жайлы мәлімет қалдыра алады (туған күні, оқыған 

мектебі, университеті, ермектері және т.б.), басқа қатынасушылар осы мәліметтерді 
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пайдаланып сол адамды таба алады. 
Әлеуметтік желілердің тарихы 
Әлеуметтік желілер Интернетте 1995 ж. бастап кең таралған, осы жылы бірінші 

әлеуметтік желі - Classmates.com (Сыныптастар) сайт ашылды. 2003-2004 
жж. MySpace, Facebook жобалары шықты. 

Сауда ұжымдары әлеуметтік желілерге үлкен қызығушылық көрсетті. Осындай 
жобалар бірнеше миллиондық аудиторияны тартты әрі олардың жарнамасы қатты әсер 
жасады. 

Қазақстандағы әлеуметтік желілердің даму үрдісі 
Қазақстанда қазіргі кезде ең көп қолданыстағы әлеуметтік желілердің 

бірі nur.kz сайты болып есептеледі. Одан Басқа да Birge.kz, Ilike.kz, 
on.kz, www.kazlife.com, Zhelide.kz сайттары жұмыс істеуде. Солардың 
ішінде Zhelide.kz сайтына келетін болсақ, Желіде.кз сайты 2011 жылдың тамыз айында 
ашылды, сондай аз уақыт ішінде 10000-нан аса қолданушы жинап үлгерді. Бұл ҚАЗНЕТ 
үшін өте жоғары көрсеткіш болып есептеледі.  

kazset.kz сайты жайлы  
Сайтының бөлімдері: 

• Оқиғалар 
• Блог 
• Альбом 
• Ұйымдар 
• Видео 
• Сауалнамалар 
• Аудио 
• Онлайн телевизия  
• Чат т.б бөлімдері бар. 
Желі 2014 жылдың қыркүйек айынан бастап қолданысқа енді. Қазірде әлеуметтік желінің 

қолданушылар саны 3 000. Басқа желілерден артықшылығы желі қазақ тілінде жасалған. 
Желідегі ақпараттар, желі метериалдары, элементтері қазақша. kazset.kz әлеуметтік желісі 
Еуразия Ұлттық университетінің серверінде орнатылған. Сервердің Операциялық Жүйесі 
Ubuntu-те орнатылған. Желі РНР тілінде жазылып, деректер қоры SQL сұаныс жасау тілінде 
жазылған. 

Желіге ену үшін алдымен тіркелу қажет. Сайтқа тіркелу үшін енгізуге қажетті 
ақпараттар: Қолданушының аты-жөні, сайтқа келесі енуге қажет логин мен құпия сөз, сайтқа 
тіркелгеніңізді растайтын e-mail почта, қолданушынығ жынысы. Бұл ақпаратты сайтқа 
тіркелу кезінде енгізеді. Егер қолданушы желіге бұрын тіркелген болса, жүйеге логин және 
құпия сөзді енгізіп, енуге болады. Оны келесі суреттен көруге болады.  

 

 
1 сурет. Жүйеге ену/тіркелу терезесі 
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Жүйеге тіркелген қолданушы өзі жайлы ақпаратты көруге, өзгертуге болады (2 сурет).  

 
2 сурет. Жеке беттегі 

 
Өзі жайлы ақпаратты толығымен енгізген соң қолданушы жеке парақшасына өтеді. Ол 

жерде өзіне ұнаған мақаламен бөлісіп, өзі, достары жайлы ақпаратты жариялап отырады, 
сонымен қатар басқа да сайт қолданушыларымен бөлісу мүмкіндігі бар. 

 
3 сурет. Қолданушының жеке парақшасы 

 
Желі қолданушылары онлайн түрде қазақстандық және әлемдік телеарналарды көре 

алады. Бұл әлеуметтік желінің тағы бір жетістігі болып табылады. Толығырақ 4 суреттен 
көрсетуге болады.  
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4 сурет. Ктк телеарнасының онлайн көрінісі 

 
Ең үлкен желілер  
Шетелде: 

• Facebook 
• Last.fm 
• LinkedIn 
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Қазақстанда: 
• Zhelide.kz 
• www.kazlife.com 

Ресейде: 
• ВКонтакте 
• Мой Мир@mail.ru 
• Одноклассники.ru 
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