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Қорытындылай келе, мультимедиялық құралдар мектеп жасына дейінгі балалардың сөздік 
қорын дамытуда маңызды рөл атқарады. Олар тілдік дағдыларды тиімді қалыптастырып, оқу 
үдерісін көрнекі әрі интерактивті етеді. Бұл технологиялар баланың ойлау, есте сақтау және 
назарын кешенді түрде дамытады. Болашақта мультимедиялық құралдарды білім беру үдерісіне 
одан әрі енгізу, педагогтардың кәсіби деңгейін арттыру және ата-аналармен ынтымақтастықты 
нығайту маңызды. Сонымен қатар, құралдардың мазмұнын жас ерекшеліктеріне сәйкес жаңарту 
қажет. Осылайша, мультимедиялық технологиялар мектеп жасына дейінгі балалардың тілін 
дамытуда тиімді құрал болып табылады. 
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    Қазіргі заманғы цифрлық технологиялар білім беру саласында үлкен рөл атқарады. Әсіресе, 

мектепке дейінгі білім беруде инновациялық әдістерді қолдану арқылы балалардың сөйлеу тілін 
дамыту маңызды мәселелердің бірі болып табылады. Цифрлық технологияларды тиімді 
пайдалану – баланың сөздік қорын кеңейтуге, сөйлеу дағдыларын жетілдіруге және танымдық 
қабілеттерін дамытуға оң ықпал етеді. Қазақстан Республикасының «Білім туралы» Заңында 
(өзгерістер мен толықтырулар енгізілген нұсқасына сәйкес) мектепке дейінгі білім беру 
жүйесінде инновациялық әдістерді енгізу және сапалы білім беру ортасын қалыптастыру басты 
міндеттердің бірі ретінде көрсетілген. Бұл заңның 43-бабында мектепке дейінгі ұйымдардың оқу 

mailto:Saira1962@mail.ru
mailto:ms.2110@bk.ru
mailto:nazrubyjane@mail.ru


146 

 

бағдарламалары заманауи технологияларды қолдану арқылы балалардың танымдық және 
сөйлеу қабілеттерін дамытуға бағытталуы тиіс екені атап өтіледі.[1] 

     Сонымен қатар, Қазақстан Республикасының Мемлекеттік жалпыға міндетті білім беру 
стандарты (МЖМБС) мектепке дейінгі тәрбие мен оқытуда қолданылатын әдістердің бала 
жасына сәйкес, тиімді және дамытушы сипатта болуы керектігін талап етеді [2].  «Цифрлық 
Қазақстан» мемлекеттік бағдарламасы мектепке дейінгі білім беру мекемелерінде цифрлық 
технологияларды қолдануды қолдайды, бұл 3D мэппингті қолдануға заңды негіз береді.[4] 

     Мемлекет Басшысы Қасым-Жомарт Тоқаев 2024 жылғы 2 қыркүйектегі халыққа 
Жолдауында Қазақстан жасанды интеллект кеңінен қолданылатын және цифрлық 
технологиялар дамитын елге айналуы тиіс екенін атап өтті. Президенттің айтуынша, жасанды 
интеллект технологияларын электрондық үкімет платформасына белсенді енгізу қажет, бұл 
цифрландыру саласында қол жеткізілген нәтижелерді күшейтуге ықпал етеді.[5] 

    Цифрлық технологиялар қазіргі таңда әлемнің барлық елдерінде білім беру жүйесіне 
кеңінен енгізілуде. Қазақстанда да бұл үрдіс қарқынды түрде дамып келеді. Интерактивті 
тақталар, мультимедиалық бағдарламалар, мобильді қосымшалар, виртуалды және 
толықтырылған шындық технологиялары – мұның барлығы балалардың сөйлеу қабілетін 
дамытуға мүмкіндік береді. Тіл – адамның қарым-қатынас құралы ғана емес, ойлау мен 
дүниетанымның негізгі көрсеткіші. Сондықтан баланың сөйлеу дағдыларын ерте жастан 
қалыптастыру маңызды.  

       Шетелдік және отандық ғалымдардың зерттеулеріне сүйенсек, интерактивті 
технологияларды дұрыс пайдалану баланың сөздік қорын байытып қана қоймай, сөйлеу 
мәдениетін қалыптастырып, тілдік белсенділігін арттырады. Бұл мақалада цифрлық 
технологиялардың бала тілін дамытудағы рөлі, олардың тиімділігіне қатысты шетелдік 
тәжірибелер және белгілі ғалымдардың көзқарастары қарастырылады.). Bremer, D  Солтүстік 
Американың балалар мен жасөспірімдер психиатриялық клиникаларында жүргізген  
зерттеуінде интернет және балалар: артықшылықтары мен кемшіліктері.н көрсеткен[6] Arsenic, 
B., Pepper, A., and Gabor, D зерттеулерінде кКомпьютерлік және мобильді қосымшалар арқылы 
мектепке дейінгі жастағы дағдыларды дамытудың жолдарын және қажеттілігін көрсетті.[7]     

     И.Д.  Емельянова И.Д. көптеген  фактілерді келтіре келе,  іске асырылып жатқан цифрлық 
көздер бағдарламасының білім беру салаларын білім беруде интеграциялау кезінде 
педагогикалық процестің нәтижелілігін арттыруды растайды дейді.[8] 

          Қазақстанда мектепке дейінгі білім беру ұйымдары бұл мүмкіндіктерді тиімді 
пайдаланып, балалардың сөйлеу тілін дамыту үшін цифрлық технологияларды кеңінен енгізуі 
тиіс. Келешекте жасанды интеллект пен виртуалды шынайылық технологиялары сөйлеу тілін 
дамыту үдерісін жаңа деңгейге көтереді. Балаларға арналған интеллектуалды роботтар, онлайн 
логопедиялық қызметтер және мультимедиялық оқыту құралдары сөйлеу дағдыларын 
жетілдіруді жеңілдетеді.  

     Мектепке дейінгі білім беруде тәрбиешілер өз жұмысын жеңілдету және балалардың оқу 
тиімділігін арттыру үшін AIED технологияларын пайдалануды зерттеуге тырысты. Мысалы, Jin 
(2019) төрт мысалда ЖИ Қосымшаларының әлеуетін зерттеді: балаларды ЖИ-мен бағалау, ЖИ-
мен оқыту жүйесі, ЖИ-мен білім беру роботы және ЖИ-мен виртуалды шындықты оқыту, 
сондай-ақ ЖИ-ді отбасылық білім беру мен ата-аналардың білімін кеңейтуде қолдануды 
ұсынды. C. Liang (2020) балаларға тіл үйренуді және визуализацияны үйренуді жақсарту үшін 
чатботтармен өзара әрекеттесуге мүмкіндік беретін диалог жүйесімен өзара әрекеттеседі[9]. ҰҒА 
(2020) жасанды интеллект арқылы балаларды бірлескен ортада оқуға ынталандыру және 
балалардың оқуға деген қызығушылығын арттыру үшін жасанды интеллектке негізделген оқыту 
жүйесін қолданды. Бұл зерттеулер балабақша деңгейінде AIED технологиясын қолданудың 
тиімділігін көрсету үшін жеткілікті дәлелдер береді. Ол үшін  цифрлық сауаттылық қажет.  Yang 
пікірінше, кішкентай балалардың ЖИ-ны үйренуінің бірнеше себептерін атап өтті: (1) ЖИ-дің 
негізгі құзыреттіліктерін білу және түсіну және ЖИ қосымшаларын қолдану барлық азаматтар 
үшін қазіргі цифрлық әлемде ЖИ-де сауатты болу үшін маңызды (Ng et al., 2021a, b); (2) Балалар 
мақсатты басшылықпен ЖИ-ны түсінуі, қолдануы және бағалауы керек ((Williams., 2019a);[10] (3) 
балалар жасанды интеллекттің негізгі функцияларын түсінуі керек, әсіресе олардың күнделікті 
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тәжірибесінде жақсы жобаланған жасанды интеллект ойыншықтары пайда болған кезде 
(Kewalramani et al., 2021). ). Su and Yang  (2022) сонымен қатар балаларды тұжырымдамалармен 
және PopBots және Zhorai сияқты ai оқыту құралдарымен таныстырған ECE зерттеулерінде де 
анықтады [11].Сонымен қатар, балаларды цифрлық дағдылармен және ойлаумен қаруландыру 
өте маңызды.    Қаз іргі заманда білім беру саласында жаңа технологияларды пайдалану кеңінен 
таралуда. Соның ішінде 3D мэппинг әдісі мектепке дейінгі мекемелерде оқыту үдерісін тиімді 
әрі қызықты етіп ұйымдастыруға мүмкіндік береді. Бұл технология көрнекілік пен 
интерактивтілікті қамтамасыз етіп, балалардың сөйлеу дағдысын дамытуға оң әсер етеді [12].      
Соның ішінде  3D мэппинг технологиясының мектепке дейінгі білім берудегі рөлі зор.  

    3D мэппинг – бұл арнайы проекциялау әдісі, ол жазық немесе көлемді бетке цифрлық 
кескіндерді түсіруге мүмкіндік береді. Нәтижесінде статикалық объектілер тірі сияқты көрініп, 
қозғалысқа келеді. Бұл технология арқылы анимациялық эффектілер жасап, түрлі көріністерді 
шынайы етіп көрсетуге болады. Қазіргі таңда мектепке дейінгі білім беруде 3D мэппинг 
технологиясын қолдану заман талабына сай шешімдердің бірі болып табылады. Бұл әдіс 
балалардың оқу үдерісіне деген қызығушылығын арттырып қана қоймай, олардың сөйлеу, 
ойлау және шығармашылық қабілеттерін дамытады. Осылайша, 3D мэппинг балабақшаларда 
инновациялық оқыту құралы ретінде маңызды рөл атқарады [13].  3D мэппинг мектепке дейінгі 
білім беру саласында келесі бағыттарда қолданылады: Ертегілер мен әңгімелерді 
визуализациялау; балаларға белгілі бір ертегінің көріністерін көрсету арқылы олардың 
қызығушылығын арттыру; Кейіпкерлердің дауыстарын келтіру арқылы сөйлеу қабілеттерін 
дамыту; қоршаған ортамен таныстыру; сөздік қорды кеңейту және сөйлеу белсенділігін арттыру; 
балаларға жаңа сөздер мен ұғымдарды үйрету үшін анимациялық көріністер қолдану. 
Диалогтарға қатысуға және оқиғаларды баяндауға ынталандыру; қимыл-қозғалыс 
белсенділігімен үйлестіру.  3D мэппингтің сөйлеу тіліне мынандай әсері: балалар жаңа сөздерді 
тез меңгереді; әңгімелеу дағдылары жетіледі;  диалог жүргізу қабілеті артады; - эмоциялық және 
вербалды өзара әрекет күшейеді.[14].  

    

3Д мэппинг технологиясын тәжірибе жүзінде іске асыру.    Ересек топтағы балалардың 
байланыстырып сөйлеу дағдысын дамытуға арналған 3D мэппинг технологиясын пайдалану 
бойынша “Ғажайып орманға саяхат” тақырыбында ұйымдастырылған іс-әрекет және 
дидактикалық ойындардың жиынтығы өткізілді. Аталған педагогикалық жұмыстардың 
нәтижесінде балалардың сөйлеуінде өзгерістер болғанын байқадық. Оны төмендегі суреттен 
көре аласыздар. 
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Диагностикалау нәтижелерін салыстыра отырып, 3D мэппинг технологиясын қолдану 
балалардың байланыстырып сөйлеу дағдыларын жақсартуға көмектескенін байқауға болады: 
Балалар толық сөйлемдер құрастыра бастады. 

 Сөздік қоры кеңейіп, жаңа сөздер қосылды. Сөйлемдердің грамматикалық құрылымы 
дұрысталды. Әңгімелеу дағдылары жақсарып, оқиға желісін реттілікпен баяндау қабілеттері 
дамыды.Бұл тәсіл балаларға қызықты әрі тиімді болатынын көрсетті. 3D мэппинг технологиясын 
қолдану арқылы балалардың сөйлеу белсенділігі артады, көрнекілік арқылы есте сақтау қабілеті 
күшейеді. Диагностикалық салыстыру нәтижесінде олардың байланыстырып сөйлеу дағдылары 
жақсарғанын байқауға болады. 

       Қорыта айтқанда, цифрлық технологиялар мен инновациялық әдістерді білім беру 
үдерісіне енгізу – болашаққа жасалған маңызды қадам. Цифрландыру сөйлеу тілін дамытудың 
тиімділігін арттырып, балалардың ойлау қабілетін, қарым-қатынас жасау дағдыларын 
жетілдіруге көмектеседі. Осы бағыттағы зерттеулер мен жаңашылдықтар жалғаса берсе, 
болашақ ұрпақ үшін білім алу үрдісі әлдеқайда жеңіл әрі қолжетімді болатыны сөзсіз. Сондықтан 
цифрландыруды тек технологиялық даму құралы ретінде ғана емес, сапалы білім беруге, тілдік 
дағдыларды жетілдіруге және әр баланың әлеуетін толық ашуға мүмкіндік беретін маңызды 
фактор ретінде қарастыру қажет. 
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