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білімдік, ғылыми, комерциялық мҥмкіндіктері қарастырылған.Web тeхнологиялaр турaлы 

бaзaлық нeгізіндe тҥсінік қaлыптaстыру жәнe дe вeб бҥкіл әлeмдік ӛрмeгінің aқпaрaттық 

бӛлігін қҧрудың әдістeрі мeн тәсілдeрімeн тaнысу. 
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БОЙЫНША ОҚУШЫЛАРДЫҢ ТАНЫМДЫҚ БЕЛСЕНДІЛІГІН АРТТЫРУ 

 

Тҧрысбек Ҧлан Қҧттымаханбетҧлы  

Turysbek_Ulan@mail.ru 

Л.Н.Гумилев атындағы Еуразия Ҧлттық университеті 

Ақпараттық технологиялар факультеті, Астана қаласы, Қазақстан 

Ғылыми жетекшісі -  ф.м.ғ.к., доцент Жалғасбекова  Ж.Қ.  

 

Елімізде болып жатқан ӛзгерістер білім жҥйесіне де әсерін беріп отыр. Ел басшысы 

«Жаңа әлемдегі – жаңа Қазақстан» атты Қазақстан халқына Жолдауында, бастауыш және 

орта білім беру, сондай-ақ мамандарды қайта даярлау жҥйесін әлемдік стандарттарға 

жақындату қажеттілігін айтып, «Біз бҥкіл еліміз бойынша әлемдік стандарттар деңгейінде 

сапалы білім беру қызметін кӛрсетуге қол жеткізуіміз керек» - деді. Бҧл міндеттерді жҥзеге 

асыру ҥшін Елбасы оқытудың әр білім алушының білім мен қабілет деңгейінің тиімділігін 

бағалаудың бір тҧтас жҥйесін жасау; онлайн тәсілінде оқыту тәжірбиесін дамытып, елімізде 

оқу теледидарын қҧру; оқу жоспарларына жаратылыстану ғылымдар бойынша, бірінші 

кезекте, математика мен ақпараттанудан қосымша сағаттар немесе пәндер енгізу керек 

екендігін атап кӛрсетеді. Ендеше, елімізде мамандар жаңа заман талабына сай, терең білімді, 

пайым-парасаты мол, ӛрелі жастар болуы керек. Ол ҥшін білім, ғылым және ӛндіріс 

ҥрдістерінің ӛзара байланысын қамтамасыз ететіндей білім саласын ғылыми - әдістемелік 

тҧрғыдан дамыту керек. 

Бҥгінде жаһандану заманында жас ҧрпаққа әлемдік стандартқа сәйкес білім беру 

мәселесі республикамызда ғылыми-педагогикалық тҧрғыда ізденіспен әлемдік жинақталған 

тәжірибеге, отандық қол жеткен табыстарды саралай отырып, ҧлттық ерекшеліктерді ескере, 

оқыту мен тәрбелеуді жаңаша ҧйымдастыруымен ӛзекті мәселе болып отыр[1]. 

Қазіргі орта мектеп орынында оқытудың белгілі бір әдістемелік дәстҥрлері 

қалыптасуына қарамастан, оқытудың жаңаша әдістерін іздестіру, оқушылардың ойлау 

қабілетін дамыту жолдарын, ӛздігінен іздену, коммуникативтік қабілетін, адамдарды басқара 

білу қабілетін дамыту жолдарын іздестіру әрекеттері жҥріп жатыр. Атап айтқанда, іргелі 

пәндерді оқыту мәселесіне жаңаша әдістер керек, ӛйткені, бҥгінгі әлемдік ӛндірістік 

технология барысында ғылыми жетістіктерді пайдалануда. 

Қоғамның қарқынды ақпараттану дәуірінде адамның жан-жақты дамуы ҥшін 

ақпаратты жинақтай білудің, болжамдар мен қорытындылар жасай білудің және жаңа 

ақпараттық технологияларды қолданудың маңызы ӛте зор болғандықтан, кӛпшілікке 

тҥсінікті болып келе жатыр.  
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Осы орайда, ең алдымен, «Информатика» пәнін оқытудың алатын орны ерекше. 

Соңғы он шақты жыл ішінде информатика негіздері мен есептеу техникасы, программалау 

курстарын оқу процесіне енгізудің алғашқы қадамдарынан бастап оқытуды ҧйымдастырудың 

әр тҥрлі мәселелеріне дейін шешілуде, оларға байланысты ғылыми-әдістемелік тҧжырымдар 

жасалуда[2]. 

Ғылыми-зерттеу жҧмысымыздың  мақсаты – жалпыға білім беретін орта мектепте 

информатика курсын оқытуда мультимедиялық қосымшалар кӛмегімен оқушылардың 

танымдық белсенділігін арттырудың тиімді жолдарын зерттеп, әдістемесін жасау. 

Мультимедия әр тҥрлі тҥсінікпен жҥзеге асырылады: 

 Мультимедия - әр тҥрлі ақпараттарды ӛңдеу қҧралдарын қолдану және қҧру реттілігін 

сипаттайтын технология; 

 Мультимедия – компьютерлік аппаратпен жабдықтау (компьютерде CD-Rom Drive 

қҧралының болуы); 

 Мультимедия – бір жҥйеде ақпараттарды ҧсынудың бірнеше қҧралдарын біріктіру;  

 Мультимедиялық технологиялар - бейнелік және аудиоэффектілік әртҥрлі мульти-

бағдарламалық мҥмкіндіктерді интерактивті програмалық жабдықтардың 

басқаруымен орындай алатын электрондық қҧжаттарды дайындау тәсілі. 

1 - Кестеде мультимедиялық қосымшаларға сипаттама және олардың тҥрлері 

келтірілген. Мультимедиялық қосымшаларды қҧру технологиясы бойынша бар ақпараттарға 

талдау жасай отырып, ең кӛп таралған мультимедиялық қосымшаларды және оларға 

берілетін  сипатталарды келесі тҥрлерге бӛлуге болады: 

 презентациялар;  

 анимациялық роликтер;  

 ойындар;  

 бейнеқосымшалар;  

 мультимедиа-галереялары;  

 дыбыстық қосымшалар;  

 web - қосымшалар. 

1 - Кесте. Мультимедиялық қосымшалар туралы негізгі тҥсініктер 

Мультимедиялық 

қосымшалар тҥрлері 

 

Тҥсініктер 

Презентация Презентация (от англ.  presentation) – дыбыстық қҧралдарды 

қолдану арқылы ақпаратты кӛрнекті ҧсынудың тәсілі. 

Сонымен қатар компьютерлік анимация, графика, бейнебаян, 

әуен және дыбыстық жазылым сынды элементтерді бір ортаға 

біріктіре алу мҥмкіндігімен ерекшеленеді. Ереже бойынша, 

презентацияның қҧрамында ақпараттардың жеңіл 

қабылдануын қамтамасыз ететін сюжет, сценарий және ӛзіне 

тән қҧрылымы болады. 

Анимациялық роликтер Анимация – бҧл қимыл-қозғалысты бейнелерді қҧру 

мҥмкіндігіне ие кӛріністердің реттелген тҥрде жҥргізілуін 

қамтамасыз ететін мултимедиялық технология. Қозғалысты 

бейнелер секундына 16 кадрдан аса бейнекадрлардың 

ауысымдық жиілігі барысында туындайды.  

Ойындар  

  

Ойын – бҧл ойын-сауықтық кӛңіл кӛтерудегі қажеттіліктерді 

ӛтеуге, бойдағы кернеуді азайтуға, сондай-ақ, белгілі бір 

біліктіліктер мен мҥмкіншіліктерді дамытуға бағытталған 

мултимедиалық қосымша. 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D0%B8%D0%B9%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
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Бейнефильмдер және 

Бейнеойнатқыштар 

Бейнефильмдер – қозғалысты бейнелер демонстрациясы және 

ӛңдеуші технология.     Бейнеойнатқыш – бейнефильмдерді 

басқару бағдарламасы. 

Мультимедиа-галереялары  Галерея – бейнелердің жиынтығы. 

Дыбыстық файлдар 

ойнатқышы (сандық дыбыс) 

 

Дыбыстық файлдар ойнатқышы – сандық дыбыстармен жҧмыс 

жасайтын бағдарлама. Сандық дыбыс – электрлік дабыл 

амплитудасын дискретті сандық мәні арқылы кӛрсету тәсілі.  

 Web - қосымшалары Web – қосымшалар – бҧл жекеленген веб-парақшалар, 

олардың компоненттері (мәзір, навигация және т.с.с.), 

деректерді жіберу ҥшін арналған қосымша, кӛп арналы 

қосымшалар, чаттар және т.б. 

 

Мультемедиалық қосымшаларды қҧру технологиясын оқып ҥйрену мақсатымен оның 

қалай жасалынатындығы жӛнінде сценарий қҧрылуда[3]. Осыған байланысты әрбір 

мультимедиалық қосымша бірнеше тҥрлі компоненттерден тҧратындығын логикалық 

тҧрғыдан шамалауға болады. Сонымен қатар мультимедиалық қосымша қҧрамын анықтай 

келе келесідей компоненттерге бӛліп қарастыруға болады: қҧрғалы отырған мультимедиалық 

қосымша тақырыбын таңдау, жҧмыс аумағын (масштаб және фон) ӛңдеу, кадрлар, 

қабаттарды пайдалану, әртҥрлі типтегі символдарды қҧру, айнымалыларды қосу және 

бағдарламалау тілінде скрипт жазу, дыбыстық файлдармен жҧмыс, мәтінді енгізу, 

эффектілерді қҧру, бейнелер импорты және оларды пайдалану, кітапханада орналасқан 

дайын компоненттерді қолдану, навигацияны қҧру, мәтінді белгілеу тілі және скрипт 

тілдерді пайдалану. Ӛз кезегінде мультмедиялық қосымшаларды келесі  тҥрлер қҧрамына 

бӛлуге болады. 2- Кестеде мультимедиялық тҥрлер қҧрамының негізгі сипатамалары 

келтірілген. 

2 - Кесте. Мультимедия қосымшалар құрамының негізгі сипаттамалары. 

 

Презентация:  

 Сызықтық презентация – кҥрделі графикамен, бейнеқойылымдармен, дыбыстық 

сҥйемелдеумен жҧмыс жасайтын навигация жҥйесі жоқ динамикалық ролик. 

 Интерактивті презентация – иерархиялық принцип негізінде қҧрылымданған және 

арнайы пайдаланушы интерфейсі арқылы басқарылатын мультимедиалық 

компоненттердің жиынтығы. 

Анимация: 

 Кадраралық анимация – қимыл-қозғалысты кӛріністерді қҧру мҥмкіндігіне ие 

бейнелердің кадрлық ауысымы. 

 Бағдарламалық анимация – бейнелердің реттелген тҥрде бағдарламаланған іс-

әрекеттердің (алгоритм және айнымалылар) кӛмегімен алмастырылуы. Негізгі 

объектілер суретін салу қандай да бір бағдарламалау тілінің мҥмкіншіліктерін 

қолданғаннан кейін қолмен немесе галерея және бейнелер топтамасынан қажеттісін  

импорттау арқылы атқарылады. 

Ойындар: 

 Ойын-сауық ойындары – пайдаланушының бос уақытын ӛткізуге арналған 

бағдарламалар. 

 Ҥйретуші ойындар – пайдаланушының қандай облыста болмасын білім деңгейін 

кӛтеруіне мҥмкіндік беретін жеңіл ойын тҥрінде ҧсынылатын бағдарламалар. 

Бейнеойнатқыштар: 

 Кадр аралық фильмді қалыптастыру – бейнелерді, реттелген фотосуреттерді, 

қозғалысты қҧру мҥмкіндігіне ие кадрларды әзірлеу және орналастыру. 
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 Ағымдық бейне ҥшін арналған бейнеойнатқыштар – avi, mpeg және т.б. 

форматындағы ағымдық бейнелерді басқару мҥмкіндігіне ие (мысалы, іске қосу, 

кідіріс және бейнефрагменттің басына қайта оралу) ойнатқыштар жиынтығы. 

Мультимедиа-галериялары: 

 Бейнелердің кадрлық ауысымы – белгілі бір уақыт интервалындағы бейнелердің 

ауысу реті. 

 Панорама – ашық кеңістікті еркін суреттеуге мҥмкіндік беретін кең және кӛп 

жоспарлы перспектива. 

 Интерактивті галерея – пайдаланушыға басқару мҥмкіндігін беретін (бейнелер 

навигациясы) галерея. 

Дыбыстық ойнатқыштар : 

 Бір дыбыстық файл ойнатқышы – wav, mp3 және т.б. форматтағы дыбыстық 

файлдарды мультимедиалық қосымшаға енгізу және оларды іске қосу. 

 Әртҥрлі дыбыстық файлдар ойнатқышы – бір дыбыстық файлдың ҧқсас ойнатқышы, 

бірақ орындалу барысында келесісіне реттелген тҥрде аусып отырады. 

 Виртуалды әуендік қҧралдар – нақтыланған әуендік қҧралдар имитациясы. 

Web - қосымшалар: 

 Баннерлер – ғаламтордағы гиперсілтеме болып табылатын веб-парақшаларда 

орналасқан ӛнім немесе қызмет тҥрі кеңінен сипатталатын жарнаманың мәтіндік 

блогы немесе графикалық бейнесі. Баннерлер пайдаланушылардың (потенциалды 

клиент) қызығушылығын арттыру немесе имиджді қалыптастыру мақсатымен веб-

парақшаларда орналастырылады. 

 Деректерді жеткізу (меймандар кітабы) қосымшасы. 

 

Информатикада жаңа материалды меңгеру сабағында, зертханалық жҧмыс орындауда, 

есептер шығару сабақтарында, тақырып пен тарауды оқуды аяқтау кезіндегі қайталау 

сабақтарында, білімді тексеру сабақтарында мультимедиялық қосымшалар кеңінен 

қолданыс таба алады[4]. 

Оқудағы белсенділік оқып-ҥйренетін тақырыпқа, пайда болған мәселеге, міндетке 

тҧрақты ынтаның пайда болуымен, назар мен ой-сана операциясының бағыттылығымен 

(талдау мен синтез, салыстыру мен салмақтау т.б.), оқып жатқан материалды 

тҥсінуімен бейімделінеді. Танымдық белсенділіктің 3 дәрежесі бар: 

1-ші   дәреже   —   жаңғыртушы   белсенділік   —   шәкірттің материалды   жадылап,   

қайта   жаңғыртуға,   оны   ҥлгі   бойынша қолдануға меңгеруге ҧмтылысымен сипатталады. 

Белсенділіктің 1-ші дәрежесіне тән керсеткіш — оқушының бойында білімін тереңдетуге 

деген ҧмтылыстың болмауы. 

2-ші дәреже - тҥсіндіруші белсенділік — оқушының оқығанын салмақтауға, оны ӛзіне 

белгілі ҧғымдармен байланыстыруға, білімін жаңа жағдайларда пайдалану жолдарын 

меңгеруге ҧмтылысымен сипатталады. 2-ші дәрежеге тән керсеткіш — оқушының бастаған 

істі аяқтағанға дейін жеткізуге ҧмтылуынан, қиындыққа тап болғанда оның жеңудің 

жолдарын қарастыруынан байқалатын ҥлкен дербестігі. 

3-ші дәреже — белсенділіктің шығармашылық дәрежесі — оқушының 

тапсырманы (мәселені) шешудің тың жолдарын іздестіруге деген ҧмтылысымен 

сипатталады. Бҧл дәреженің ерекшелігі — мақсатқа жетудегі табандылық, танымдық 

ынтаның негіздігі мен әр алуандығы. 

Сейтіп, оқудағы белсенділік — оқушының іс-қимыл жағдайы ғана емес, осы іс-

қимылдың сапасы, онда оқушының қызмет мазмҧны мен сипатына қатынасымен, ӛзінің 

рухани-ерік, кҥш-жігерін оқу-танымдық мақсаттарға жетуге жҧмылдыруға деген 

ҧмтылысымен айқындалатын тҧлғасы кӛрінеді. 
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Инновация – педагогикалық процеске оқыту мен тәрбиенің жаңа тҧжырымдамаларын, 

оқу жоспарларын және бағдарламаларын, тҥрлерін, әдістерін, қҧралдарын енгізіп, мақсатқа 

жету деген мағынаны білдіреді. 

Инновациялық процессіз мектептің және колледждің дамуы мҥмкін емес. 

Инновациялық технологияларды пайдалана отырып, мектептің және колледждің тарихында 

оқыту мен тәрбиенің ескі тҥрлері, қҧралдарының орнына жаңа, озық ҥлгілер келген кездер 

кӛп болды. Мысалы: 70-80 жылдары Ш.А.Амонашвили, И.П.Волков, С.Н.Лысенкова, 

В.Ф.Шаталовтардың жаңашылдық іс-тәжірибесі сол кездегі ҧстаздар қауымының тарапынан 

ҥлкен қолдауға ие болды.[1] 

Инновациялық мектептердің мақсаты - жеке тҧлғаны жан-жақты дамыту. 

Н.Нҧрахметов инновацияны мынадай топтарға бӛледі: 

•    білім мазмҧнындағы инновация; 

•    оқу-тәрбие процесінің әдістемесі, технологиясы, тҥрі, әдістері және қҧралдарындағы 

инновация; 

•    оқу-тәрбие процесін ҧйымдастырудағы инновация; 

•    мектептегі басқару жҥйесіндегі инновация.  

Информатика сабағында инновациялық технологияны қолданылуы.  

Бҧл электронды оқулықтың басқа электронды оқулықтан айырмашылығы, мҧнда 

білімгерлерді Word бағдарламасына деген қызығушылығын арттырып, сонымен қатар 

білімгерлердің логикалық ойлау қабілетін дамытады.[2] 

Электронды  оқулықтың сырт бейнесі келесі тҥрде болады. Мҧнда сурет бейнесінің 

қасиеттерін пайдалана отырып, келесі бетке ӛтетіндей жасалынған.  
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