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Современная система образования находится в постоянном развитии под влиянием 

цифровых технологий. Особое внимание уделяется внедрению инновационных методов 

обучения, позволяющих повысить качество образовательного процесса, сделать его более 

адаптивным и персонализированным. В Казахстане реализация государственной программы 

«Цифровой Казахстан» направлена на широкомасштабную цифровизацию различных сфер, 

включая образование. В этом контексте одной из перспективных технологий, способных 

изменить подход к преподаванию, является искусственный интеллект (ИИ). 

Информатика – ключевой школьный предмет, формирующий у учащихся 

алгоритмическое мышление, базовые навыки программирования и цифровую компетентность. 

Однако традиционные методы обучения не всегда позволяют учитывать индивидуальные 

особенности учеников, что приводит к возникновению трудностей в усвоении материала. 

Кроме того, значительная нагрузка ложится на педагогов, которым необходимо разрабатывать 

большое количество учебных материалов и персонализированных заданий для различных 

уровней подготовки учащихся. 

Использование технологий искусственного интеллекта в образовательном процессе 

открывает новые возможности для его оптимизации. Автоматизированные системы на основе 

ИИ могут анализировать уровень подготовки учащихся, предлагать адаптивные задания, 

формировать индивидуальные траектории обучения и генерировать учебные вопросы. Это 

позволяет сделать обучение более интерактивным, повысить мотивацию учащихся и снизить 

нагрузку на преподавателей. 

Существует несколько современных методик преподавания информатики, которые 

внедряются в образовательный процесс: 

1. Традиционный подход 

Этот метод основан на объяснении теоретического материала, выполнении 

практических заданий и контроле знаний через тестирование и экзамены. Учителя используют 

презентации, учебники, лекции и упражнения для объяснения новых тем. Однако 

традиционный подход зачастую не учитывает индивидуальные особенности учеников и 

требует модернизации с учетом современных технологий. 

2. Проектно-ориентированное обучение 

Методика, в рамках которой учащиеся создают собственные проекты (разработку 

программ, веб-сайтов, игр, баз данных). Такой подход способствует развитию креативного 

мышления, навыков командной работы и самостоятельного поиска решений. В Казахстане этот 

метод активно внедряется в рамках программ STEM-образования. 

3. Геймификация и игровые технологии 

Включение игровых элементов в учебный процесс делает обучение информатике более 

увлекательным и доступным. В школах Казахстана используются платформы, такие как 

Scratch, Code.org, Tynker, которые позволяют младшим школьникам изучать 

программирование в игровой форме. 

4. Адаптивное обучение 
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Персонализированный подход, при котором учебные материалы подстраиваются под 

уровень знаний и темп освоения каждого учащегося. Системы адаптивного обучения 

анализируют успехи учеников и автоматически предлагают дополнительные задания, если 

выявляются пробелы в знаниях. 

5. Онлайн-обучение и цифровые образовательные ресурсы 

Использование онлайн-платформ, видеолекций и интерактивных курсов дает 

возможность изучать информатику в удобном темпе. В Казахстане популярностью пользуются 

такие платформы, как BilimLand, Coursera, Khan Academy, а также национальные 

образовательные ресурсы, разработанные в рамках программы цифровизации образования. 

6. Искусственный интеллект в образовательных технологиях 

Одним из перспективных направлений является использование ИИ для генерации 

персонализированных учебных материалов. Разработка интеллектуальных систем, которые 

могут адаптировать задания к уровню ученика, способствует повышению эффективности 

образовательного процесса. 

Современные тенденции показывают, что ИИ становится неотъемлемой частью 

образовательных технологий. Внедрение адаптивных систем, генерация учебных заданий, 

виртуальные ассистенты и анализ учебных данных – все это формирует новое направление в 

образовании, делая его более гибким, персонализированным и эффективным. 

Современные цифровые технологии, применяемые в образовательной сфере, можно 

разделить на несколько ключевых направлений: 

1. Образовательные онлайн-платформы – виртуальные среды, предоставляющие 

доступ к учебным материалам, тестам и курсам. 

2. Искусственный интеллект в обучении – автоматизированные системы, 

помогающие адаптировать учебный процесс под индивидуальные потребности учащихся. 

3. Дополненная и виртуальная реальность (AR/VR) – технологии, создающие 

интерактивные учебные среды. 

4. Электронные журналы и цифровые дневники – системы мониторинга 

успеваемости и взаимодействия между учениками, учителями и родителями. 

 

5. Геймификация образовательного процесса – использование игровых механик 

для повышения мотивации к обучению. 

Онлайн-платформы для обучения сегодня являются одним из ключевых инструментов 

цифрового образования. Они позволяют ученикам получать знания в удобное время и в 

комфортном темпе, а также дают возможность учителям организовывать дистанционные 

занятия. 

Развитие цифровых технологий привело к необходимости изменения подходов к 

преподаванию информатики. Современные методики ориентированы на развитие 

критического мышления, работу с большими объемами данных, умение программировать и 

анализировать алгоритмы. Эти изменения затронули и образовательную систему Казахстана, 

которая активно модернизируется в рамках национальной программы «Цифровой Казахстан». 

Один из ключевых современных методов – проектное обучение, которое предполагает 

выполнение учащимися комплексных заданий, требующих применения знаний на практике. В 

отличие от традиционного метода, ориентированного на заучивание, проектный подход 

формирует практические навыки и стимулирует самостоятельное изучение материала. 

Проектное обучение особенно эффективно при изучении программирования и баз 

данных, поскольку учащиеся работают над созданием реальных приложений или анализируют 

реальные наборы данных. В Казахстане данный метод получает все большее распространение, 

особенно в рамках IT-олимпиад, конкурсов и хакатонов среди школьников. 

Проблемно-ориентированное обучение (PBL, Problem-Based Learning) – метод, при 

котором учащиеся исследуют проблему и находят решение, используя различные источники 

информации. Например, ученикам может быть предложено разработать алгоритм управления 



 

 

 

светофорами в городе, учитывая транспортные потоки. Такой подход развивает аналитическое 

мышление и способность к принятию решений. 

Геймификация значительно повышает вовлеченность учащихся. Это особенно 

актуально при изучении информатики, так как игровые механики позволяют моделировать 

сложные процессы в понятной и доступной форме. 

Примеры успешных игровых решений в обучении информатике: 

• Scratch – визуальная среда программирования, в которой учащиеся создают 

интерактивные истории и анимации. 

• Code.org – платформа, предоставляющая интерактивные курсы 

программирования в виде игр. 

• Minecraft: Education Edition – модифицированная версия популярной игры, 

используемая для обучения программированию и 3D-моделированию. 

Геймификация широко используется в онлайн-образовании и мобильных приложениях, 

таких как Duolingo или SoloLearn, и постепенно внедряется в школьные программы. 

Метод перевернутого класса (Flipped Classroom) активно используется в преподавании 

информатики. Он предполагает, что ученики изучают теорию самостоятельно (через 

видеолекции, онлайн-курсы, интерактивные учебники), а на уроке занимаются решением 

задач и проектной работой. 

Важным аспектом цифровизации образования является расширение доступа к учебным 

материалам. Благодаря онлайн-ресурсам, таким как Coursera, Udemy и Khan Academy, 

школьники могут изучать программирование, основы алгоритмизации и другие дисциплины 

независимо от их географического положения. Это особенно актуально для Казахстана, где в 

удаленных регионах доступ к квалифицированным преподавателям ограничен. Внедрение 

национальных платформ, таких как BilimLand и Daryn Online, позволяет компенсировать этот 

дефицит, предоставляя качественные образовательные ресурсы в цифровом формате. 

Помимо доступа к информации, цифровые технологии способствуют улучшению 

интерактивности и вовлеченности учащихся. Интерактивные симуляции, виртуальные 

лаборатории и обучающие игры позволяют изучать сложные концепции информатики в 

увлекательной форме. Например, виртуальные среды программирования, такие как Code.org 

или Scratch, помогают школьникам осваивать алгоритмы и структуры данных в игровой 

форме, снижая уровень сложности входа в программирование. 

Адаптация учебных материалов с применением ИИ основана на анализе данных об 

учащихся и динамическом изменении содержания курса. Основные принципы адаптации 

включают: 

• Диагностика знаний – система проводит анализ текущего уровня подготовки 

учащегося с помощью тестирования, анализа ответов и истории обучения. 

• Персонализированная траектория обучения – на основе результатов 

диагностики система подбирает материалы, которые лучше всего соответствуют уровню 

знаний ученика. 

• Динамическая корректировка сложности – алгоритмы ИИ в режиме реального 

времени изменяют сложность заданий в зависимости от успеваемости ученика. 

• Обратная связь и рекомендации – система анализирует ошибки и предлагает 

разъяснения или дополнительные материалы для устранения пробелов в знаниях. 

В Казахстане внедрение адаптивных образовательных технологий пока находится на 

начальной стадии, однако определенные шаги уже предпринимаются. В рамках проекта 

«Цифровая школа» создаются интеллектуальные системы для анализа успеваемости и подбора 

учебных заданий. 

Использование искусственного интеллекта для адаптации учебных материалов 

является перспективным направлением в развитии образовательных технологий. Мировой 

опыт демонстрирует эффективность персонализированного подхода, а Казахстан постепенно 

внедряет элементы адаптивного обучения. Разработанная система генерации вопросов и 



 

 

 

заданий по информатике станет важным шагом в этом направлении, предлагая 

персонализированные учебные материалы, соответствующие уровню знаний каждого 

ученика. 

Во многих странах адаптивные образовательные технологии уже активно используются 

в школьном и вузовском образовании. Рассмотрим несколько примеров. 

1. Knewton (США) 

Knewton — одна из первых и наиболее известных платформ адаптивного обучения, 

использующая алгоритмы машинного обучения для персонализации учебного процесса. 

Система анализирует сильные и слабые стороны ученика, подбирая материалы, 

соответствующие его уровню подготовки. 

2. DreamBox Learning (США, Канада) 

Данная платформа предназначена для изучения математики и адаптируется под каждого 

ученика в режиме реального времени. DreamBox Learning отслеживает процесс решения задач 

и меняет сложность упражнений в зависимости от успехов пользователя. 

3. Squirrel AI (Китай) 

Один из ведущих проектов в области ИИ-обучения. Платформа использует глубокое 

обучение для создания индивидуальных образовательных траекторий, автоматически выявляя 

пробелы в знаниях учащегося и предлагая наиболее эффективные способы их устранения. 

4. Century Tech (Великобритания) 

Century Tech интегрирует адаптивное обучение с элементами когнитивной науки и 

машинного обучения. Платформа анализирует учебные привычки учащихся, подбирает 

материалы и предоставляет преподавателям аналитику успеваемости. 

5. ALEKS (США) 

Интеллектуальная система, используемая в университетах, которая подстраивает 

учебные материалы в зависимости от ответов студентов. ALEKS активно применяется для 

изучения математики и естественных наук. 

В Казахстане адаптивные технологии обучения пока только начинают внедряться, 

однако уже есть несколько инициатив, направленных на персонализацию образовательного 

процесса. 

 

Таблица 2. Сравнительный анализ внедрения адаптивного обучения в мире и 

Казахстане 

Аспект Мировая практика Казахстанская практика 

Объем 

внедрения 

Широкое распространение в 

развитых странах, таких как 

США, Китай и страны Европы. 

Например, в Китае с осени 2025 

года введено обязательное 

обучение ИИ в школах, включая 

начальные классы . 

Внедрение адаптивного обучения 

находится на начальной стадии. Пилотные 

проекты реализуются в отдельных школах 

и колледжах. Например, в сельской школе 

Лобаново Северо-Казахстанской области 

внедрены персонализированные подходы к 

обучению при поддержке ЮНИСЕФ . 

Технологич

еские 

решения 

Использование продвинутых 

адаптивных платформ и ИИ-

технологий. В Италии 

тестируются ИИ-ассистенты для 

персонализации обучения . Во 

Франции внедрены цифровые 

тьюторы, такие как Mia Seconde, 

для поддержки учеников . 

Применение адаптивных образовательных 

платформ, таких как Articulate Storyline, для 

обучения математике в колледжах . Однако 

использование ИИ-технологий в 

образовании пока ограничено. 

Подходы к 

обучению 

Фокус на персонализации 

обучения с использованием ИИ 

для адаптации учебных 

Акцент на индивидуальный подход к 

ученикам, использование смешанного 

обучения. В сельских школах применяются 



 

 

 

материалов под 

индивидуальные потребности 

учащихся. Внедрение 

гибридного обучения, 

сочетающего онлайн и офлайн 

форматы. 

стратегии, такие как дифференцированное 

обучение и обучение “равный обучает 

равного”, для поддержки отстающих 

учеников . 

Результаты 

и 

эффективн

ость 

Исследования показывают 

положительное влияние 

адаптивного обучения на 

успеваемость студентов. 

Например, в США и Китае 

отмечены улучшения в 

результатах тестов и 

повышенная мотивация 

учащихся . 

В Казахстане исследования также 

подтверждают эффективность адаптивного 

обучения. В пилотных школах наблюдается 

повышение академической успеваемости и 

улучшение психоэмоционального 

состояния учащихся . Однако масштабных 

исследований пока недостаточно. 

Проблемы 

и вызовы 

Вопросы этики и 

конфиденциальности данных 

при использовании ИИ в 

образовании. Необходимость 

подготовки учителей к работе с 

новыми технологиями. 

Ограниченные ресурсы и доступ к 

технологиям, особенно в сельских районах. 

Недостаток квалифицированных 

специалистов и необходимость в обучении 

учителей новым методам преподавания. 

  

Перспективы развития адаптивного обучения в Казахстане 

Внедрение адаптивных образовательных технологий в Казахстане требует решения 

ряда задач: 

• Развитие инфраструктуры — необходимо обеспечить качественный доступ к 

интернету во всех регионах страны. 

• Создание локализованных платформ — разработка образовательных систем, 

адаптированных под национальные стандарты. 

• Обучение преподавателей — интеграция ИИ в образовательный процесс требует 

подготовки учителей к использованию новых технологий. 

• Государственная поддержка — необходимо усилить финансирование 

инновационных проектов в сфере образования. 

Одним из шагов в этом направлении является разрабатываемая в рамках данного 

исследования система генерации вопросов и заданий. Она станет инструментом для 

персонализированного обучения, предоставляя школьникам задания, соответствующие их 

уровню подготовки. 

Использование искусственного интеллекта в обучении информатике открывает перед 

школами новые горизонты, делая процесс обучения более адаптивным, интерактивным и 

эффективным. Эти технологии не заменяют учителя, а дополняют его, помогая каждому 

ученику развиваться в своём темпе и глубже понимать сложные концепции. Внедрение ИИ в 

образовательный процесс – это не просто тренд, а необходимость, которая позволит готовить 

новое поколение к жизни в цифровом мире. Главное – разумно использовать эти инструменты, 

сохраняя баланс между технологиями и живым взаимодействием. 
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Аннотация 

В статье рассматривается роль цифровых компетенций педагогов в контексте 

персонализированного обучения. Анализируются современные подходы к развитию ИКТ-

грамотности среди учителей, а также методы дифференцированного обучения, направленные 

на повышение эффективности образовательного процесса. Представлены таблицы и схемы, 

иллюстрирующие ключевые аспекты внедрения цифровых инструментов в учебную 

деятельность. 

Ключевые слова: цифровые компетенции, персонализированное обучение, ИКТ-

грамотность, дифференцированное обучение, педагогические технологии. 

 

Введение 

Современное образование стремительно развивается в условиях цифровой трансформации. 

Цифровые технологии стали неотъемлемой частью образовательного процесса, что требует от 

учителей высокого уровня цифровых компетенций. В условиях персонализированного 
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