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Serial.println(millis());//Вывод значения таймера 

 

digitalWrite(ledPin2, HIGH); // Запись на 11 - й пин логической "1" 

delay (1500); //Ожидание 1,5 сек 

 } 
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МОДЕЛИРОВАНИЕ РАБОТЫ RS – ТРИГГЕРА НА BORLAND C++ BUILDER 

 

Зиноллаев Асылхан, Жақсылық Орынбай,  Кӛпеш Әли, Мукашев Султан 

zinollaevasylkhan95@gmail.com, sultan_04-98@mail.ru 

Студенты ЕНУ им. Л.Н.Гумилева, Астана, Казахстан 

Научный руководитель – Б. Жармакин 

 

Простейшая функциональная схема RS - триггера в базисе ИЛИ - НЕ и его условно – 

графическое изображение (УГО) приведены на рисунке 1. Здесь R (от англ. Reset - сброс) - 

вход сброса триггера в состояние логического нуля, S (от англ. Set- устанавливать) - вход 

установки триггера в логическую единицу, Q - прямой выход триггера (Q = 1 состояние 

считается для триггера единичным, а противоположное, при Q = 0, - нулевым), - 

инверсный выход триггера. 

 

 
Рисунок 1 - RS-триггер в базисе ИЛИ-НЕ: а - функциональная схема; б - УГО 

mailto:zinollaevasylkhan95@gmail.com
http://www.intuit.ru/studies/courses/685/541/lecture/12178?page=1#image.7.1
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Очевидно, при наличии двух входных сигналов, возможны 4 варианта работы схемы 

(таблица 1).  

Таблица  

Таблица истинности RS-триггера в базисе ИЛИ-НЕ 

 
Начнем анализ с состояний, когда на один из входов подается решающий для 

элемента ИЛИ-НЕ сигнал логической 1.       

 Первая такая комбинация: S = 1, R = 0.  S = 1является для логического элемента ИЛИ -

НЕ решающим сигналом, который переключит нижний элемент схемы на рисунке1а, в 

логический 0, поэтому Q c инверсией = 0. Комбинация R = 0 и S = 1 переключит верхний 

элемент ИЛИ - НЕ в 1: Q = 1. Таким образом происходит установка триггера - его 

переключение в единичное состояние.  

Вторая комбинация: R = 1, S = 0. Решающий для ИЛИ - НЕ сигнал R = 1 переключит 

выход Q = 0 в нулевое состояние, а сочетание S = 0 и Q = 0 обеспечит переключение 

инверсного выхода в состояние Q c инверсией = 1. Триггер сброшен - то есть пришел в 

устойчивое нулевое состояние. 

Функциональная схема простейшего триггера в базисе И-НЕ приведены на рисунке 2. 

 

 
 

Рисунок 2 - RS-триггер в базисе И-НЕ: а - функциональная схема; б - УГО 

 

Поскольку для функции И - НЕ решающим является сигнал логического нуля, 

активный уровень входных сигналов будет нулевым (таблица  2), что отражается на УГО 

триггера (Рисунок 2, б) в виде инверсного изображения входов и . 

  

http://www.intuit.ru/studies/courses/685/541/lecture/12178?page=1#table.7.1
http://www.intuit.ru/studies/courses/685/541/lecture/12178?page=1#image.7.2
http://www.intuit.ru/studies/courses/685/541/lecture/12178?page=1#table.7.2
http://www.intuit.ru/studies/courses/685/541/lecture/12178?page=1#image.7.2
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Таблица 2 

Таблица истинности RS-триггера в базисе И-НЕ 

 
 

Напишем программу для симуляции работы RS-триггера  в базисе ИЛИ-НЕ на BORLAND 

C++ BUILDER: 

 

TForm1 *Form1; 

//--------------------------------------------------------------------------- 

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner) 

        : TForm(Owner) 

{ 

} 

//--------------------------------------------------------------------------- 

 

void __fastcall TForm1::FormCreate(TObject *Sender) 

{ 

     ProgressBar1->Min = 0; 

     ProgressBar1->Max = 1; 

     ProgressBar2->Min = 0; 

     ProgressBar2->Max = 1; 

     } 

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender) 

{ 

     if(CheckBox1->Checked&CheckBox2->Checked) { 

       ProgressBar1->Position = 0; 

       ProgressBar2->Position = 0; 

... 

       Series1->AddY(80,"",clRed); 

       Series2->AddY(60,"",clGreen); 

       Series3->AddY(30,"",clBlue); 

... 

           } 

       else 

       { 

            if(CheckBox1->Checked) { 

       ProgressBar1->Position = 0; 

       ... 

       Series1->AddY(80,"",clRed); 

       Series2->AddY(50,"",clGreen); 

       Series3->AddY(30,"",clBlue); 

       Series4->AddY(20,"",clYellow); 

... 
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       } 

       else 

       { 

        if(CheckBox2->Checked) { 

... 

После компиляции и запуска можем наблюдать на экране дисплея следующие 

картины: 

 

 
     а) 

 

 
    б) 

 

Рисунок 3 - RS-триггер в базисе ИЛИ-НЕ: а – установка; б – сброс триггера 
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