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2017 жылыбәрімізге белгілі ""expo 2017" future energy" атты көрмесі еліміздің 

елордасы Астанамызда өтпек. Соған орай қазір көптеген жобалар жасалып қарастырылуда. 
Сол жобалардың бірі менің тандаған тақырыбым.  
Бұл тақырыбымдағы жоба туристерге қазақ халқымыздың терең дәстүрін, яғни, 
халқымыздың мәдениетімен таныстырады деген сенімдемін.  
 
Қолданатын орта және технология: 

Қолданатын орта және технология. ASP.NET технологиясы. Майкрософт 
компаниясынан шығарған веб бағдарламашылар үшін динамик веб сайттар, веб қолданбалар, 
веб қызметтер құруға арналған .NET framework – тың құрамдас бір бөлігі болатын Web 
application framework – ы болып табылады. бүгіңгі таңдағы Web – based application – дерді 
дамытуға арналған технологиялардың ішіндегі ең жетілген, көп қолданысқа ие болған, 
дамытушылар үшін ең нәтижелі әрі жылдам болған бірден бір танымал технология болып 
табылады. 
Бұл технологияда жобаңызды дамыту үшін оның жұмыстау ортасы мен C# немесе VB 
бағдарламалау тілдерінің бірін білуіңіз міндетті. 

ASP (ағылшын Active Server Pages – «белсенді серверлік бет») – Microsoft 
компаниясының алғашқы динамикалы түрде сервер жағындағы Web-беттерді құруға 
мүмкіндік беретін технологиясы. ASP Windows NT операциялық жүейсінің және Microsoft 
IIS Web-серверінің платформаларында жұмыс жасайды. 

ASP бағдарламалау тілі болып табылмайды, ол тек қана Web-беттерді формалау 
процесі кезінде бағдарламалық модульдерді қосуға мүмкіндік беретін өңдеу технологиясы 
болып табылады. Қатысты түрде ASP танымалдылығы оның тілдер сценарийлерін (VBScript 
немесе JScript) қарапайым пайдалануында және сыртқы COM-компоненттерін пайдалану 
мүмкіндігінде. ASP өзінің дамуын ASP.NET түрінде жалғастырды, бұл Microsoft .NET 
платформасына негізделген Web-беттерді құрудың жаңа технологиясы. Қазіргі кезде (2011 
жыл басында) 1996 жылы пайда болған ASP технологиясының разрядтарға деген сенімсіздігі 
және ескіргендігіне байланысты ASP.NET технологиясына ауыстрылды. 

Web-сайт құрастыру жұмысы келесідей кезендер құрайды: 
– Жоспарлау; 
– Элементтерді жасақтау;       
– Бағдарламау; 

mailto:umbet91@mail.ru
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D0%B8%D0%B9%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
http://ru.wikipedia.org/wiki/Microsoft
http://ru.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows_NT
http://ru.wikipedia.org/wiki/Microsoft_IIS
http://ru.wikipedia.org/wiki/Microsoft_IIS
http://ru.wikipedia.org/wiki/Microsoft_IIS
http://ru.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic_Scripting_Edition
http://ru.wikipedia.org/wiki/Microsoft_JScript
http://ru.wikipedia.org/wiki/Component_Object_Model
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http://ru.wikipedia.org/wiki/Microsoft_.NET
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– Тестілеу;
– Жариялау;
– Жарнамалау;
– Бақылау;

Мақсатқа жету үшін шығарылатын есептер: 
− Бағдарламамның онтологиялық моделін құру. 
− С# бағдарламалау ортасында Asp.Net технологиясында "Қазақ-дәстүрі ақпараттық 

веб-Портал"  бағдарламасын жасау. 

Шығарылған нәтижелер: 

Бағдарламамның онтологиялық моделі: 
Онтология - концептуалды сұлбаның көмегi арқылы білімнің кейбір облыстарының 

толық формализациясы мен бәрiн қамту мүмкіндігі. Әдетте мұндай сұлба объектілердің 
барлық релевантты класынан тұратын және олардың байланыстары мен ережелері (теорема, 
шектеу) осы облыста қабылданған мәліметтер құрылымынан тұрады. Онтология 
концептуальды модельдер құру үшін қолданылады.  

Онтология программалау үрдісінде білімді ұсынудың формасы ретінде қолданылады. 
Негізгі қолданылу аясы – бизнес-үрдістерді модельдеу, семантикалық тор (ағыл.Semantic 
Web), жасанды интеллект. 

Онтология ұғымы философиядан негіз алса да, информатикада өзіне тән жеке 
мағынасы бар. Оның екі айырмашылығы бар: 

1. Информатикада онтологияның компьютер оңай өңдей алатын форматы болу керек;
2. Ақпаратты онтологиялар әрқашан нақты мақсатпен құрылады.
Онтология термині ең алғаш Томас Грубердің жұмыстарында пайда болды, бұл 

жұмыста ол интеллектуалды жүйелер мен адам арасындағы байланысты зерттеді. 
Онтологияның негізгі элементтері: дана, ұғым, атрибут және қатынас. 

Сурет 1 Порталдың онтологиялық моделі 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D0%B8%D0%B9%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA


1010 
 

С# бағдарламалау ортасында Asp.Net технологиясында "Қазақ-дәстүрі ақпараттық 
веб-Портал"  бағдарламасы:  

 
 

Сурет 2  Қазақ-дәстүрі порталын жобалау және жүзеге асырудың программасының 
интерфейсі. 

 
 
Қорытынды: 
Портал 2017 жылғы көрмеге диін толық орындалып, қате-кемшіліктері ескеріліп 

түзетіледі деп сенемін және туристтерге еліміздің дәстүрін осы портал арқылы танып біледі 
деп ойлаймын. Бұл порталда мынандай бөлімдер бар: 

• Салт - дәстүрлерэ 
• Қолөнер 
• Ою-өрнектер 
• Мақал-мәтелдер 
• Ұлттық ойындар 

Әр бөлім әр веб-бетке жүктеліп сол тандалған тақырыбы бойынша көптеген мәліметтер ала 
алады. 
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Введение 
Экспертная система (ЭС) — это интеллектуальная вычислительная система, в 

которую включены знания опытных специалистов (экспертов) о некоторой предметной 
области (финансы, медицина, право, геология, страхование, поиск неисправностей в 
радиоэлектронной аппаратуре и т. д.) и которая в пределах этой области способна принимать 
экспертные решения (давать советы, ставить диагноз). 

Целесообразность использования ЭС характерна для организаций социального 
обеспечения, поскольку в данной проблемной области при решении большинства задач 
(планирование финансово-экономических показателей, консультация по различным 
организационно-правовым вопросам) приходится опираться на опыт и знания специалистов-
экспертов. 

Экспертная система позволяет накапливать, систематизировать и сохранять знания, 
профессиональный опыт тех экспертов, которые решают конкретные задачи наилучшим 
образом. Накопленные в ЭС знания могут быть использованы на практике неограниченное 
число раз. 

Работа экспертных систем основана на алгоритмах искусственного интеллекта и 
предполагает использование информации, заранее полученной от специалистов-
экспертов. Таким образом, экспертная система — это электронный эксперт (советник), 
помощник. 

В чём же преимущества экспертных систем перед человеком? Экспертная система бер
ёт на себя решениезадачи, если пользователь лишь описал объект и определил цель; у экспер
тной системы нетпредубеждений, она не делает поспешных выводов. Она работает системат
изированно, рассматривая вседетали, часто выбирая наилучшую альтернативу из всех возмо
жных. База знаний постоянно пополняется иможет быть очень большой. Будучи раз введённ
ыми в неё, эти знания сохраняются навсегда. Решениезадач делится на следующие этапы: оп
исание объекта; постановка цели; определение плана (алгоритма)решения; выполнение плана
 (алгоритма); выдача результата. При традиционных методах решения первыетри этапа, вклю
чая определение плана решения, осуществляет эксперт, а его выполнение и выдачарезультат
а доверяются компьютеру. В экспертной же системе определение плана решения выполняет 
компьютер.[1] 

Типичная статическая ЭС состоит из следующих основных компонентов: 
• ·решателя (интерпретатора); 
• ·рабочей памяти (РП), называемой также базой данных (БД); 
• ·базы знаний (БЗ); 
• ·компонентов приобретения знаний; 

http://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%92%D0%B8%D0%BB%D1%8C%D1%8F%D0%BC%D1%81_(%D0%B8%D0%B7%D0%B4%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE)&action=edit&redlink=1
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BB%D1%83%D0%B6%D0%B5%D0%B1%D0%BD%D0%B0%D1%8F:%D0%98%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%87%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%B8_%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3/9785845916099
mailto:nngmath@mail.ru

	титул

