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Инновация – педагогикалық процеске оқыту мен тәрбиенің жаңа тҧжырымдамаларын, 

оқу жоспарларын және бағдарламаларын, тҥрлерін, әдістерін, қҧралдарын енгізіп, мақсатқа 

жету деген мағынаны білдіреді. 

Инновациялық процессіз мектептің және колледждің дамуы мҥмкін емес. 

Инновациялық технологияларды пайдалана отырып, мектептің және колледждің тарихында 

оқыту мен тәрбиенің ескі тҥрлері, қҧралдарының орнына жаңа, озық ҥлгілер келген кездер 

кӛп болды. Мысалы: 70-80 жылдары Ш.А.Амонашвили, И.П.Волков, С.Н.Лысенкова, 

В.Ф.Шаталовтардың жаңашылдық іс-тәжірибесі сол кездегі ҧстаздар қауымының тарапынан 

ҥлкен қолдауға ие болды.[1] 

Инновациялық мектептердің мақсаты - жеке тҧлғаны жан-жақты дамыту. 

Н.Нҧрахметов инновацияны мынадай топтарға бӛледі: 

•    білім мазмҧнындағы инновация; 

•    оқу-тәрбие процесінің әдістемесі, технологиясы, тҥрі, әдістері және қҧралдарындағы 

инновация; 

•    оқу-тәрбие процесін ҧйымдастырудағы инновация; 

•    мектептегі басқару жҥйесіндегі инновация.  

Информатика сабағында инновациялық технологияны қолданылуы.  

Бҧл электронды оқулықтың басқа электронды оқулықтан айырмашылығы, мҧнда 

білімгерлерді Word бағдарламасына деген қызығушылығын арттырып, сонымен қатар 

білімгерлердің логикалық ойлау қабілетін дамытады.[2] 

Электронды  оқулықтың сырт бейнесі келесі тҥрде болады. Мҧнда сурет бейнесінің 

қасиеттерін пайдалана отырып, келесі бетке ӛтетіндей жасалынған.  
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ActivStudio бағдарламасының қҧрал-саймандарының кӛмегімен Word бағдарламасына 

электрондық оқулық жасауда ең бірінші Word бағдарламасының интерфейсіне тоқталып 

ӛттік. Мҧнда әр интерфейстарын басқан кезде  керекті флипчарт ашылады және мәзірдің 

ішіндегі мәліметтер туралы ақпарат кӛрсетіледі. Бағдарламаның жҧмыс бӛлімінде Word 

бағдарламасына арналған тәжірибелік жҧмыстар келтірілген және тарауларға байланысты 

тапсырмалар бӛлініп кӛрсетілген.  

 

 
 

1.2-сурет 

 

Білімгер керекті тарауды таңдап, берілген тапсырманы орындау ҥшін   Word бейнесін 

басып, автоматты тҥрде мәтіндік редакторының жҧмыс аймағында орындайды.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3-сурет 

 

Брейн-ринг бӛлімінде білімгерлердің білімін тексеріп және логикалық ойлау қабілетін 

дамыта отырып, әртҥрлі ойындар келтірілген. Ойындарды білімгер ActivStudio 

бағдарламасындағы арнайы аспаптарда орналасқан ақ сҥйек қҧрал-сайманы арқылы таңдай 

алады.  
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1.4-сурет 

 

Әрбір ҧяшыққа келесі ойындар кіргізілген: «Терминді тап», «Терминді оқы», 

«Сӛзжҧмбақ», «Ребус» , «Тест» және «Кім жылдам?»   

Бірінші ҧяшықты таңдаған кезде «Кім жылдам?» ойынының шарты  және видео бейне 

кӛрсетілген. Видео ActivStudio бағдарламасындағы арнайы аспаптар тақтасындағы 

флипчартты жазу аспабымен орындалған. Флипчартты жазу аспабының келесідей қасиеттері 

бар.    

 

 

1. флипчартты жазу аспабы 

2. толық экранды жазу аспабы 

3. экран аймағын жазу аспабы. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.5-сурет 

Екінші ҧяшықты таңдаған кезде «Сӛзжҧмбақ» ойынының шарты кӛрсетілген. Мҧнда 

білімгер қалам аспабын пайдаланып, сҧрақтың жауабын жазады.  
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1.6-сурет 

 

Ҧяшықтарға байланысты керекті ойындар рет-ретімен шығып отырады.   

Сонымен жҧмысымды қорытындылай отырып, кӛптеген бағдарламалық тілдерде 

жасалған электронды оқулықтарға қарағанда, ActivStudio бағдарламасының кӛмегімен 

жасалған электронды оқулық тек қана белгілі бір тақырыпты оқытып қоймай, сонымен қатар 

интерактивті тақтамен жҧмыс жасауға да ҥйретеді деген шешімге келдім: 

1. ActivStudio бағдарламасымен жасалынған  электронды оқулық білімгерлердің 
сабаққа деген қызығушылығын оятады; 

2. Білімгерлерді тек компьютермен ғана емес, сонымен қатар интерактивті тақтамен 

жҧмыс жасауды ҥйретеді; 

3. Білімгерлердің логикалық ойлау қабілетін дамытады.  
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Қазіргі заманғы ақпарат алмасудың жоғары жылдамдығы, жан-жақтан тҥсіп жатқан 

тҥрлі форматтағы мәліметтер ағыны білім беру саласындағы мамандарды да 

мультимедиялық қҧралдарға мҧқият зер салуға шақырады. Мультимедия – білім беру 

саласындағы видео  және аудио ҥлгідегі мәліметтерді оңай қабылдап, жадында қатаң 

сақтауына жағдай жасайтын қҧрал.  «Мультимедия» термині ең алғаш 1965 жылы пайда 

болды  және 70-ші жылдардың аяғына дейін сол замандағы слайдтар, кино, видео, аудио 

бӛлшектерді, жарықтық эффектілер мен музыкаларды пайдаланатын театрландырылған 
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