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к нделікті саба тар а олдану шін лі де ай ындалатын жа тары к п екені бізге белгілі. Со анү қ ғ қ ү ә қ қ ө ғ

байланысты  білім  беруді  компьютерлік  технологиясын  ке інен  пайдалану а  негізделген  анаң ң ғ

тідіндегі о ыту ба дарламаларын йымдастыру б л к нде зекті м селелерді  біріне айналып отыр.қ ғ ұ ұ ү ө ә ң

Сонымен, леуметтік, атынасты , а паратты , когнитивті ж не арнайы зырлы тарды ме герудеә қ қ қ қ ә құ қ ң

а паратты  ж не атынасты  технологияны олданумен байланысты болатын педагогикалы  білімқ қ ә қ қ қ қ

мазм ны тере  ж не  ма ыналы болады ж не  келесі  шарттарды  орындай  алады,  олар:  -  білімдіұ ң ә ғ ә

а параттандыруды  кез  келген  ба дарламаларын  іске  асыру а  белсенді  араласу а  абілеттіқ ң ғ ғ ғ қ

мамандарды  даярлау а  арнал ан  шынайы  жа дайлар  ру;  -  біріккен  жобаларды  орындауғ ғ ғ құ

м мкіндіктеріне  байланысты  білім  алушылар  мен  о ытушыларды  к сіби  де гейін  арттыру;  -ү қ ң ә ң

электронды  кітапханалар мен виртуальды зертханалар, интернет желісіні  ылыми, м дениеттікқ ң ғ ә

ж не  леуметтік  ма ызды  ресурстары  ар ылы  д ст рлі  кітапханалар  мен  зертханалардыә ә ң қ ә ү ң

м мкіндіктерін ке ейту, я ни білімгерлерге шы армашылы ты  т р ыда ж мыс жасау шін жа аү ң ғ ғ қ қ ұ ғ ұ ү ң

сапада жа дай жасау; - здіксіз ашы  білім алуды ж зеге асыру, теле атынас м мкіндіктері ар ылығ ү қ ү қ ү қ

білімгерлерді  кез келген уа ытта о у рдісін йымдастыру а белсене араласа алуы. ң қ қ ү ұ ғ

Жо арыда атал ан жа дайларды  орындалуы білімді модернизациялауды  негізгі ма сатынғ ғ ғ ң ң қ

орындау а – білім беру сапасын арттыру а, білім алуды  ол жетімділігіне, жеке т л аны  ж неғ ғ ң қ ұ ғ ң ә

т тас а паратты  о амны  т ра ты дамуын амтамасыз етуге м мкіндік береді. ұ қ қ қ ғ ң ұ қ қ ү

олданыл ан дебиеттер тізіміҚ ғ ә
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Дизайн - адамны  объективті ортасын, визуалды байланыс пен а парат ж йелерін дамыту а,ң қ ү ғ

адамны  мірі мен ызметін функционалды, тымды негізде йымдастыру а байланысты жобалың ө қ ұ ұ ғ қ

ж не к ркемдік ызмет т рі.  з ж мысында дизайнер жобалы  ралдарды  барлы  арсеналынә ө қ ү Ө ұ қ құ ң қ

пайдаланады:  техникалы  дизайннан,  орналасудан  –  композициялы  форма а,  стильдіқ қ ғ

алыптастыру а  дейін;  функционалды  талдаудан  –  п ндік  ортаны  йымдастырушылы ,қ ғ ә ң ұ қ

т жырымдамалы  модельдеріне  дейін.  Алайда,  б л  ралдарды  барлы ы объективті  лем менұ қ ұ құ ң ғ ә

байланыс леміні  б кіл  кешенін жобалаушыны  жалпы м дени,  к ркем ж не бейнелі  т сінігінә ң ү ң ә ө ә ү

аны тау а ба ынады.қ ғ ғ

Б л  «екінші  таби атты»  дамыту  бір атар  негізгі  дістерге  негізделген  –  функционалдыұ ғ қ ә

талдау,  орналасу,  ке істіктік  немесе  графикалы  композициялы  рылымды  ру,  стилизацияң қ қ құ құ

ж не т.б.  дизайнны  ма саты – адамны  р т рлі ажеттіліктерін  ана аттандыру,  оны  ішіндеә ң қ ң ә ү қ қ ғ ң

м дени  с йкестендіру  ажеттілігі,  к ркем-бейнелі  модельдер  негізінде  мір  мен  ызметтіә ә қ ө ө қ ң

та ырыпты  ж не а паратты  ортасын тиімді йымдастыру. Б л суретшіні  толы анды формаменқ қ ә қ қ ұ ұ ң ққ

ж мысы, сонды тан м нда форманы алыптастыру процестері ма ызды. Форма дизайнерді  зінеұ қ ұ қ ң ң ө

ж ктелген  міндеттерді  б кіл  ше берін  т сінуді  біріктіреді:  утилитарлы ,  леуметтік-м дени,ү ң ү ң ү қ ә ә

к ркемдік  ж не  технологиялы .  Форма  ар ылы  дизайнер  т тынушымен  байланысадыө ә қ қ ұ

(материалды  заттарды  абы ын немесе рылысын ана емес, сонымен атар рылымдарды, іс-қ ң қ ғ құ ғ қ құ

имыл сценарийлерін, белгілі бір ережелер мен шарттарды да т сінеді).қ ү
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Т уелсіз к сіби ызмет ретінде дизайнны  пайда болуы жаппай ндірісті , технологияныә ә қ ң ө ң ң

ж не  олданбалы  ылымны  дамуымен  байланысты.  Оны  тарихы  жан-жа ты  ж не  с улет,ә қ ғ ң ң қ ә ә

технология,  бейнелеу  нері,  та балы  ж йелер  теориясы,  леуметтану,  м дениеттану,ө ң қ ү ә ә

коммуникация  проблемалары,  жарнама  ж не  маркетинг  м селелері,  функционалды  талдау  ж неә ә ә

эргономика  саласында ы  фактілерді  амтыса  да,  ХХ асыр осы маманды а  арнал ан  бір атарғ қ ғ ққ ғ қ

іргелі  тарихи  зерттеулер  берді.  Б л  серияда ы  ал аш ы  кітап  –  Николаус  Певзнерді  « азіргіұ ғ ғ қ ң Қ

оз алысты  бастаушылары. Морристен Гропиус а дейін» («Пионеры современного движения. Отқ ғ ң қ

Морриуса до Гропиуса») 1936 жылы жары  к рді. Дизайн тарихы азіргі заман ы тарих ретіндеқ ө қ ғ

сыныл ан – стильдер, ойлау, м дениеттегі зекті ба ыттар мен идеяларды  тарихы. Модернизм,ұ ғ ә ө ғ ң

ХХ асырды  ал аш ы к ркемдік авангард кезе і осы дизайнмен ассоцияциялана бастады. ғ ң ғ қ ө ң

Вебстерді  а ылшын тіліні  т сіндірме с здігінде «design» с зі етістік ретінде де, зат есімң ғ ң ү ө ө

ретінде  де  т сіндіріледі.  Бірінші  жа дайда,  б л  дегеніміз:  к рсету,  жоспарлау,  ру,  жобалау,ү ғ ұ ө құ

белгілі  бір ма сатпен бірде е жасау а ниет білдіру.  Екіншісінде – ма сат,  ма сатты жоспарлау,қ ң ғ қ қ

а ыл-ой  жобасы,  іс- имыл  схемасы,  алдын-ала  эскиз,  орналасу,  к ркем  шы армада ық қ ө ғ ғ

элементтерді  орналасуы,  с ндік  мотив,  эстетикалы  асиеттерді  ескере  отырып,  нерк сіптікң ә қ қ ө ә

німдерді  формаларын  жасау  саласы.  Сонымен  атар,  с з  -  к пма ыналы,  дизайн  деп  руө ң қ ө ө ғ құ

процесін де, ызметті  пайда болу, іске асыру  ж не н тижесін де атайды.қ ң ә ә

«Дизайн» с зіні  а ылшын тілінен орыс тіліне тура аудармасы – «жоспар», «сурет», «сызба».ө ң ғ

Дизайнер  -  жоспарлауды, сурет салуды, сызба жасауды білетін  адам.  Сонымен атар,  а ылшынқ ғ

тілінен аудар анда «дизайнер» – «айлакер адам». азіргі а ылшын тіліндегі дебиеттерде «design»ғ Қ ғ ә

с зі астарында стиль, жоба, жобалауды деген ма ыналар болса, ж не к сіби ызмет ретінде дизайнө ғ ә ә қ

– архитектура немесе инженерлік жобалаумен атар ж мыс істейтін бол анды тан  «engineeringқ ұ ғ қ

design» деген атау а да келеді.  ызмет саласы мен т жырымдамаларды  б л б лы ырлы ындағ Қ ұ ң ұ ұ ңғ ғ

жа ымды ж не жа ымсыз жа тары бар. Жа ымсыз, я ни минустары – м нін т сіну иын. Жа ымды,ғ ә ғ қ ғ ғ ә ү қ ғ

я ни  плюс  жа тары  –  дизайнер  бізді  ылымда,  техникада,  тіпті  нер  мен  м дениеттегі  тарғ қ ң ғ ө ә

мамандар  д уірінде  маманды  пайда  бол ан  кезде  ба дарламалы  т рде  жариялан анә қ ғ ғ қ ү ғ

мбебаптылы  ерекшелегін са тайды.ә қ қ

зіні  атауында «дизайн» с зі бар ал аш ы журнал – «Journal of Deisgn»– Англияда 1849Ө ң ө ғ қ

жылы  пайда  болды.  Журналды  негізін  мемлекет  айраткері,  суретші-дизайнер,  1851  жылың қ

Лондонда  ткен  д ниеж зілік  к рмені  бастамашысы  сэр  Генри  Коул  бастады.  Журналдыө ү ү ө ң ң

ал аш ы  баспа  ал ыс здеріні  бірінде  журнал  редакторы  Ричард  Редгрейв:  «Дизайн  осарлығ қ ғ ө ң қ

сипат а ие. Бірінші кезекте-жасал ан затты  ма сатына ата  с йкестігі. Екіншісінде-б л пайдалық ғ ң қ қ ң ә ұ

рылымны  безендірілуі немесе оюлануы. К птеген адамдар шін «дизайн» с зі –к бінесе екінші,құ ң ө ү ө ө

т уелсіз ою- рнекпен, екі жа ты  бірлігіне ара анда пайдалы функция а арама- айшы келетінә ө қ ң қ ғ ғ қ қ

ма ына байланысты.»ғ

Б л  нерк сіптік  революция  ая тал аннан  кейін  к п  замай  жазылды,  іс  ж зінде  жа аұ ө ә қ ғ ө ұ ү ң

маманды  – нерк сіптік б йымдарды жобалаушы – пайда бол ан кезде.қ ө ә ұ ғ

Дизайн  –  с улет,  кітап  дизайны,  театр  сценографиясымен  салыстырылатын  дизайн  ж неә ә

к ркемдік  ызмет  т рі...  Біра  олардан  айырмашылы ы,  оны  на ты  п ндік  шекаралары  жо .ө қ ү қ ғ ң қ ә қ

Дизайнер, негізінен, оны  ойлау дісі – минималды материалды  шы ындар мен минималды немдің ә қ ғ ү

араласу а  негізделген  эстетикалы  т р ыдан  ма ыналы,  т пн с а,  тап ыр  шешімдерді  іздеу  –ғ қ ұ ғ ғ ү ұ қ қ

мбебап болып табылатынды ымен айналыса алады деп санау а болады.ә ғ ғ

Сонды тан  дизайнер  мбебап,  йткені  ол  форма  йымдастырылуыны  жалпы  к рінісінқ ә ө ұ ң ө

заттардан к реді. Орналасу, комбинаторика, б лшектерді ретке келтіру – дизайнны  негізгі дісі.ө ө ң ә

Оны  ісі – нерк сіптік ндірілген заттарды  формальды асиеттерін аны тау, оларды пайдалануң ө ә ө ң қ қ

ы айлылы ы, адам а пропорционалдылы ы (Эргономика факторларын ескере отырып),  тымдыңғ ғ ғ ғ ұ

ж не заманауи келбетке ол жеткізу, та дал ан технология мен материалдарды  с йкестігі, белгіліә қ ң ғ ң ә

бір м дени топтар мен т тынушылар т рлеріне ба дарлану. Зат, н рсе дизайнер шін коммуникацияә ұ ү ғ ә ү

ралына айналады, сіресе Графикалы  дизайн шін ма ызды.құ ә қ ү ң

Дизайнны  бірнеше  ресми  аны тамалары  бар.  М нда  е  к п  тарал ан  екеуін  мысал аң қ ұ ң ө ғ ғ

келтірейік.
1969 жылы ICSID (ICSID) конгресінде – нерк сіптік дизайн бойынша халы аралы  ке ес –ө ә қ қ ң

сонау 1950 жылдары сыныл ан аны тама абылданды. Осы йымны  президенті, Германияда ыұ ғ қ қ ұ ң ғ

йгілі  Ульм  дизайн  мектебіні  алымы  ж не  о ытушысы  Томас  Мальдонадо:  «Дизайн  –  б лә ң ғ ә қ ұ
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шы армашылы  ызмет, оны  ма саты нерк сіп шы аратын объектілерді  формальды сапаларынғ қ қ ң қ ө ә ғ ң

аны тау;  пішінні  б л  сапалары  сырт ы  т рге  ана  емес,  негізінен  ж йені  т тас  бірліккеқ ң ұ қ ү ғ ү ұ

айналдыратын  рылымды  ж не  функционалды  атынастар а  ( ндіруші  мен  т тынушықұ қ ә қ қ ғ ө ұ

т р ысынан)  атысты.  Дизайн  нерк сіптік  ндіріске  негізделген  адам  ортасыны  барлыұ ғ қ ө ә ө ң қ

аспектілерін амту а тырысады».қ ғ

30  жылдан  астам  уа ыттан  кейін  Н.В.  Воронов  азіргі  заман ы  идеялар а  не рлымқ қ ғ ғ ғұ

жа ыныра  с йкес  келетін  бас а  аны таманы  т жырымдады:  «Дизайн  -  б л  осы  байланыстық қ ә қ қ ұ ұ ң

н тижелерін  беру  шін  ылыми  деректерді  ажетті  т рде  пайдалану  ар ылы  орналасу  дісінеә ү ғ қ ү қ ә

негізделген бар материалды  объектілерді  ж не (немесе) мірлік жа дайларды  органикалы  жа ақ ң ә ө ғ ң қ ң

йлесімі. Эстетикалы  асиеттерді алыптастырады ж не оларды  адаммен ж не о аммен арым-ү қ қ қ ә ң ә қ ғ қ

атынасын о тайландырады. Б л леуметтік прогреске ж рдемдесу мен т л аны  алыптасуындақ ң ұ ә ә ұ ғ ң қ

к рінетін  дизайнны  т н  леуметтік  салдарыны  болуын  аны тайды.  «Дизайн»  термині  на тыө ң ә ә ң қ қ

идеяны (жобаны), оны ж зеге асыру процесін ж не алын ан н тижені аны тау шін олданылуыү ә ғ ә қ ү қ

м мкін.»ү

Дизайнерлерді  здері ж мыс салалары туралы не деп айтып кеткен:ң ө ұ

«Дизайн дегеніміз не?  Б л кез-келген элементтерді белгілі бір ма сат а е  жа сы ызметұ қ қ ң қ қ

ететіндей етіп орналастыру жоспары» деп Чарлз Имс (А Ш) айтып кетсе, Дитер Рамс (Германия)Қ

«Жа сы дизайн – минималды дизайн» деген. қ Сол сия ты бас алары:қ қ

«Конструктивизм (дизайн ма ынасында. – Л.Л.) - болаша ты  нері» (Александр Родченко,ғ қ ң ө

КСРО);
«Дизайнер – болаша  ортаны жасаушы» (Джо Коломбо, Италияқ );
«Дизайнер ркениетті лемді руда ма ынаны іздеуге атыса алады ж не атысуы керек»ө ә құ ғ қ ә қ

(Филипп Старк, А ШҚ );
«Техника  м дениетті  сатып  алмауы  керек,  ол  зі  м дениетке  айналуы  керек»  (Эттореә ө ә

Соттасс, Италия);
«Суретші мен дизайнер арасында еш андай шекара жо » (Эико Исиока, Жапония)қ қ

Дизайнер  лауазымы  пайда  бол ан  с ттен  бастап  дизайн  тарихын  санай  отырып,  немісғ ә

с улетшісі  Питер  Беренс  «ә AEG»  (AEG  -  Allgemeine  Elektrizitats-Gesellschaft  (General  Electric
компаниясы))  неміс  компаниясыны  к ркемдік  жетекшісі  лауазымын  ал ан  1907  жылын  атапң ө ғ

теміз. Ол электр німдеріні  дизайнына, компанияны  сырт ы имиджіне, німні  жарнамасынаө ө ң ң қ ө ң

ж не шеберхана архитектурасына жауап берді.ә

Британды тар  ал аш ы  дизайнерді  лтты  дизайн  мектебіні  ата ты  т легі  Кристоферқ ғ қ Ұ қ ң қ ү

Дрессер деп санайды. Оны  1870 жылдарда ы шы армалары ыдыс-ая ты , с ндік шекейлерді ,ң ғ ғ қ ң ә ә ң

керамикалы  плиткаларды ,  зергерлік  б йымдарды  дизайнында  олар  функционалдылы пен,қ ң ұ ң қ

тал ампазды пен ж не е  аз ою- рнектермен ерекшеленді.ғ қ ә ң ө

Дизайн нертап ыш-суретшілерді  пайда болуымен д ниеге келген деп есептесек, Леонардоө қ ң ү

да Винчиді еске т сіру керек. рылыс механизмдеріні , тік ша тарды , с гуір о ыраулардыү Құ ң ұ қ ң үң қ ң ң

схемаларын сипаттай отырып, ол дизайнда макет сия ты жалпы дизайн принципін пайдаланды.қ

Белгілі  т йіндер мен элементтерді  біріктіре отырып, суретші жа а нысандарды алды. Тік осьтікү ң

пропеллер  тік ша  болып  табылады.  Рычагтар  мен  мембраналы  анаттарды  комбинациясы  -ұ қ қ қ ң

маховик ж не т.б. Сурет ол шін дизайн ралы, сурет, лі жо  н рсені бейнелеу болды. Джеймсә ү құ ә қ ә

Уаттты  ал аш ы  бу  машинасыны  сызбаларын  дизайн  жобасыны  графикасы  жанрына  даң ғ қ ң ң

жат ызу а  болады.  лы  Петр  д уірінде  орыс  нертап ышы  ж не  инженері  Андрей  Нартовқ ғ Ұ ә ө қ ә

станоктарды  жобаларын жасау кезінде олар а йлесімді к рініс беруге тырысты.ң ғ ү ө

Біз  олданатын  заттарды  ішінде  к пшілігі  мы  жылдан  астам  уа ыт  бойы бар.  Ежелгіқ ң ө ң қ

Египетті  немесе Антикалы  д уірді  материалды  м дениеті к бінесе протодизайн деп аталадың қ ә ң қ ә ө

ж не дизайн тарихына кіреді. М нда е  к п тарал ан, анонимді, арапайым заттар, конструктивтіә ұ ң ө ғ қ

принциптер мен рыл ылар пайдалы серге минималды ралдармен ол жеткізіледі.  Мысалы,құ ғ ә құ қ

до ала , орынды , ая  киім, киім-кешек, ару-жара , жазу ралдары, кетпен мен к рек, балта.ңғ қ қ қ қ қ құ ү

Осы заттарды  барлы ы заманауи дизайн объектілерімен орта , олар безендіру шін емес, белгілің ғ қ ү

бір функцияларды орындау шін жасал ан.ү ғ

Олар аспапты  зат функциясынан бас а адам шін ма ыздылы ы кем емес коммуникативті,қ қ ү ң ғ

а паратты  ж не  м ртебелік  (жалпы  белгілер  мен  елта балардан  бастап  айырым  белгілерге,қ қ ә ә ң

эмблемалар а,  а паратты -коммуникациялы  ж йелерге  дейін),  эмоционалды ,  психологиялығ қ қ қ ү қ қ
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ж не  магиялы  функцияларды  орындайды.  В.Ф.  Ресейдегі  жетекші  дизайн  теоретиктеріні  біріә қ ң

Сидоренко б л функциялар кешенін интегративті деп белгіледі.ұ

Дизайнер з ж мысында дизайн ралдарыны  барлы  арсеналын пайдаланады: техникалыө ұ құ ң қ қ

дизайн, макет, композициялы  пішіндеу, стильді алыптастыру; функционалды  талдаудан п ндікқ қ қ ә

ортаны  йымдастырушылы ,  концептуалды  лгілеріне  дейін.  Мамандар  дизайн  ма сатынң ұ қ ү қ

адамны  рт рлі  ажеттіліктерін  ана аттандырудан  к реді,  оны  ішінде  м дени  с йкестендіруң ә ү қ қ ғ ө ң ә ә

ажеттілігін, мірді  п ндік ж не а паратты  ортасын тиімді йымдастыруды ж не к ркемдік ж неқ ө ң ә ә қ қ ұ ә ө ә

бейнелі лгілерге негізделген рек еттерді амтиды. Б л суретшіні  пішіні бар ж мысы, сонды танү ә қ ұ ң ұ қ

б л  рекеттегі  пішіндеу  процестері  іргелі  болып  табылады.  Пішін  дизайнерді  оны  алдындаұ ә ң ң

т р ан барлы  міндеттерді  - утилитарлы , леуметтік-м дени, к ркемдік, технологиялы  туралыұ ғ қ ң қ ә ә ө қ

т сінігін біріктіреді. ү

Жо арыда  келтірілген  аны тамалар  мен  шолулардан  шы атын  бірінші  орытынды:  кезғ қ ғ қ

келген адам дизайнер бола алады. Б л мір с ру,  тыныс алу, с ю сия ты таби и н рсе.  Екіншіұ ө ү ү қ ғ ә

орытынды: идеялар мен шешімдер бос жерден пайда болмайды, олар зімізде ж не айналамызда;қ ө ә

дизайнер – к ре алатын, бай айтын,  та дай алатын, біріктіре алатын адам. шінші орытынды:ө қ ң Ү қ

дизайн – б л нерк сіп німдерін, жи аздарды, то ыма б йымдарын, киім-кешектерді, графикалыұ ө ә ө һ қ ұ қ

дизайн  объектілерін  ж не  ша ын  архитектураны  ( алалы  дизайн,  соны  ішінде  витриналар,ә ғ қ қ ң

ма дайшалар, аялдамалар ж не т.б.) амтитын мбебап дизайн ызметі, ж не к лік – эксклюзивтің ә қ ә қ ә ө

де,  сериялы  та.  Осы  объектілерді  барлы ында  жалпы  стильдік  лгілер,  материалды ,қ ң ғ ү ң

технологияны  ж не форманы  жалпы корреляциясы ж не жалпы дизайн ба ыты кездеседі. Демек,ң ә ң ә ғ

дизайн объективті д ниені  т тасты ына жауап береді.ү ң ұ ғ
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Л.Н.Гумилев атында ы Е У, С улет- рылыс факультетіні  «Дизайн ж неғ Ұ ә құ ң ә

инженерлік графика» кафедрасыны  студенті,Н р-С лтан, аза станң ұ ұ Қ қ

ылыми жетекшісі – Т.Самуратова, п. .д., профессорҒ ғ

« нер - м дениет дамуыны  рухани ж не материалды  к рсеткіші бол анды тан, оныӨ ң қ ө ғ қ ңə ə

ркениетте  алар  орны  те  зор.  М дениеттану  м селелері,  сіресе,  б рыннан  алыптас анө ө ұ қ қə ə ə

ндылы тар  ж йесін  айта  арау  кезе дерінде  заман  талабына  айналады.  Осы анқұ қ ү қ қ ң ғ

байланысты, нер де заман талабына с йкес,  о амны  даму ба ыттарына с йкес,  соныменө қ ғ ң ғə ə

атар,  оны  д ниетанымына  с йкес  алыптасып,  дамиды.  Оны  о ам  санасына  дегенқ ң ү қ ң қ ғə

идеологиялы  сері  айтарлы тай  ма ызды.»  нер  тарихшыларыны  арасында  кейде  арабқ қ ң Ө ңə

каллиграфиясыны  ежелгі  нері  а паратты  технологияларды  ар ынды  дамуы  аясындаң ө қ қ ң қ қ

лдырау а шырауда деген пікірді естуге болады. Біра  шыны керек, азіргі каллиграфтарқұ ғ ұ қ қ

мен дизайнерлер, керісінше, барлы  м сылмандар а таныс нерді бейнелеу неріні  ма ыздық ұ ғ ө ө ң ң

элементі  ретінде  белсенді  олдана  бастады,  оны  азіргі  заманны  ажеттіліктеріне  с йкесқ қ ң қ ə

жа артып та отырады. ң

Заманауи ислам каллиграфиясыны  бейнелері зіне к п асырлы  д ст рлерді сі іріп,ң ө ө ғ қ ү ңə

сонымен атар догматикалы  шектеулерден арыла бастады. Б л ж мыстар бейнелеу нерініқ қ ұ ұ ө ң

керемет інжу-маржандары болып к рінеді. PR ж не маркетинг, б аралы  а парат ралдарыө ұқ қ қ құə
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