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бұрынғы спорт кешендерінің күрделі жөндеуден өтуі спортшыларға жоғарғы жетістікке 

жетуге және жас спортшылардың жоғарғы деңгейде дайындалуларына зор мүмкіндіктер 

берері сөзсіз. 

Елімізде студенттік спорттың дамуы деңгейі жақсы динамикалық сипатта 

болғанымен оның насихатталуы көңіл толарлықтай емес. Өйткені, еліміздегі универсиада 

чемпиондарын білетін адамдар аз, тіпті кейбірін танымайды деуге де болады. Ел намысын 

байрақты бәсекеде қорғап жүрген студент спортшыларды мадақтау сол спорттың дамуына, 

насихатталуына, болашақ чемпиондарға үлгі болатындығына сенім мол. Универсиада 

ойындарында жас спортшылар жүлделі орындардан көрінуі үшін елімізде студенттік 

спорты жоғары деңгейде насихаттау, студент жастарды барынша спортқа тарту, 

спортшыларға оқу орны тарапынан жан-жақты жағдайлар жасалып, нақты қолдаулар 

көрсетілуі және спорт түрлері бойынша ұйымдастырылатын ішкі біріншіліктерде 

бәсекелестікті жоғары деңгейге көтеру қажет деп есептейміз. 
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Логика ойлауды оның функциялары мен құрылымы, оны құрайтын элементтері, 

сондай-ақ олардың арасындағы байланыстар мен қатынастар тұрғысынан қарастыратын 

болғандықтан, ойлау үдерісі атқарылатын зияткерлік ойындарды да осы үдерістің мысалы 

ретінде қарауға әбден болады. Логика – дұрыс ойлау заңдары мен формалары туралы 

философиялық ғылым [3], [13] болса, зияткерлік ойын – сол дұрыс ойлауды тәрбиелейтін 

педагогикалық жүйенің бір бөлігі мен формасы болып табылады. 

Ежелгі грек философы Аристотельден, логикалық операцияларды тамаша 

пайдаланған Сократтан басталатын логика ғылымының тарихы [3] дұрыс ойлау жүйесінің 

көрінісі болып табылатын зияткерлік ойындарды қарастырмаса да, зияткерлік ойындардың 

практика жүзіндегі әлеуеті ғылымда қалыптасқан логикалық функциялар мен амалдардың 

тарихын бірнеше ғасырға тереңдететіні түбінде сөзсіз. 

Дұрыс ойлау анықтығымен, бірізділігімен, дәлелдігімен, дәйектігімен ерекшеленеді 

және сол арқылы жүзеге асса, ендеше тоғызқұмалақ ойыны - соның бірден бір көрінісі. 

Логиканың екі жары мың жылдан артық даму тарихы [13], бар екені мәлім болса, 

тоғызқұмалақ ойынының тарихы [10] төрт мыңжылдықты қамтиды. Демек, түркі 

халықтары, соның ішінде қазақ халқы дұрыс ойлау тәрбиесін тоғызқұмалақ ойынымен бірге 

бастады деуге толық негіз бар.  

Тоғызқұмалақ ойыны ақыл – ойды шыңдауға арналған қазақтың ұлттық 

ойындарының бірі және бірегейі. Тоғызқұмалақ ойынының екінші бір атауы – малшылар 
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(қойшылар) математикасы. Тоғызқұмалақ ойыны тұнып тұрған есептеу жолдары. 

Қарапайым амалдарды қолдану арқылы жылдам есептеудің үш түрі тоғызқұмалақ 

ойынында қалыптасқан. Дегенмен, ғылыми орта мен тоғызқұмалақтану ілімінің 

ізденушілері бұл ойынның баланың ойлау жүйесі мен логикасын дамытудағы бірден бір 

рөлін ашатын пайымдары мен пікірлерін беріп үлгерді: 

«Тоғызқұмалақтың орны бөлек. Бұл ойын адамды тапқырлыққа үйретеді. Миды 

шыңдайды» академик М.Жүргенов [8]; 

«Тоғызқұмалақ – шахмат, дойбы ойындары сияқты адамнан шыдамдылықты, салқын 

қандылықты, терең және логикалық ойлауды қажет ететін ақыл-ой спорты.» С.Тілеубаев, 

ҚР еңбегі сіңген жаттықтырушы, спорт шебері [11];  

«... бұл ойынның есебі ерекше, өзіне ұқсас ойындарға қарағанда анағұрлым 

күрделірек. Оның басты себебі – тоғызқұмалақ ойынын немесе оның кейбір жеке 

позицияларын тақтаға қарамай, абстракты түрде ойлау аса қиын» Т.Сұлтанбеков [7];  

«Тоғызқұмалақ – әлемдік интеллектуалдық ойындардың озық үлгілерімен бой 

теңестіре алатын зияткерлік ойын, логикалық ойлау өнері» М.Шотаев, Қазақстан және Орта 

Азия фестивалінің 2 дүркін жеңімпазы, спорт шебері [12]. 

Тоғызқұмалақ ойыны ақыл – ойды шыңдауға арналған қазақтың ұлттық 

ойындарының бірі және бірегейі. Тоғызқұмалақ ойынының екінші бір атауы – малшылар 

(қойшылар) математикасы. Тоғызқұмалақ ойыны тұнып тұрған есептеу жолдары. 

Қарапайым амалдарды қолдану арқылы жылдам есептеудің үш түрі тоғызқұмалақ 

ойынында қалыптасқан. Әсіресе, елімізде орынаған карантин жағдайына байланысты 

playok.com және iggamecenter.com сайтындазияткерлік ойындар арасында тоғызқұмалақ 

ойынының танымалдылығы жоғарылаған екен. Бұл дегеніміз Тоғызқұмалақ ойынының 

пайдалы әрі қызықты ойын екенін көрсетеді. 

«Тоғызқұмалақ зияткерлік ойыны - жастарды тәрбиелеудің тиімді құралы, ол 

логикалық ойлауды, жігер мен табандылық сияқты қасиеттерді дамытуға ықпал етеді. 

Біздің дәстүрлі ойынымыз қазіргі заманның талапына сай болып, жастардың бүгінгі 

қажеттіліктерін қанағаттандыратынына қуаныштымын. Қазірдің өзінде мобильді 

қосымшаны қолданып, турнирлер өткізілуде. Тоғызқұмалақтың мобильді нұсқасы ойынға 

деген қызығушылықты одан әрі арттыратынына сенімдімін», - Дүниежүзілік тоғызқұмалақ 

федерациясының президенті Әлихан Бәйменов. 

Тоғызқұмалақ ойынының заман талабына сай мобильдік нұсқасыда бар. Онда 

барлық ережелерін сақталған. Тіптен үйренушілер үшін тиімді құрал болып саналады.  

Ойын автоматты түрде сақталады және ойын соңынан кейін қайта талдауға, қателіктерді 

зерттеуге мүмкіндік береді. Бұл дегеніміз ойыншының ойынды жете түсініп келесі 

ойындарда дұрыс ойлауға және қателеспеуге мүмкіндік туғызады. Сонымен қатар ойын 

барысындағы өз ойытуралы тұжырым жасауға болады. Мобильдік қосымша арқылы кез 

келген уақытта,  кез келген жерде ойнауға мүмкіндік береді. Сонымен қатар уақытты тиімді 

пайдалануға болады. 

Баланың ойлау жүйесінің қалыптасыуында ойының әсері ерекше. Балаға ойын 

арқылы жеткізу, басқаша айтқаннан тиімді болып саналады. Бірақ, балаға дұрыс ойын 

таңдап беру және орнату өте маңызды. Себебі бала сол ойын арқылы қалыптасады. 

Баланың болашағына пайдалы ойындар мен ойнату ең тиімді тәрбие құралы. 

Балалардың дұрыс ойлау жүйесін қалыптастыруда тоғызқұмалақтың алар орыны 

ерекше. Сонымен қатар балалардың логикалық түрде жүйелі ойлауға, кез болған мәселеге 

байыппен қарауға және оң шешімін табуға үйретеді. 

Тоғызқұмалақты үйрету барысында балалардың жас ерекшеліктерін ескере отырып 

үйреткен абзал. Себебі балалардың психологиясы мен ойлау жүйесі әр түрлі болып келеді. 

Мәселен, шахматты балаларға үйрету үшін алдымен дойбыны ойнайтып үйретеді. Сол 

сияқты тоғызқұмалақты ойнап үйрету үшін алдымен балаларға «Бестемше» ойынын 

ойнатып үйреткен абзал. Бестемше ойыны ережесі, құрылымы мен құрылысы жағынан 

тоғызқұмалаққа өте ұқсас болып келеді. Бестемше ойын тақтасында 2 қазан, 5+5=10 

http://iggamecenter.com/
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қазаннан және 50 құмалақтан тұрады. Бұл жаңа бастаған балаларға, яғни 5-8 жас 

аралығындағы балалар үшін қатты қиын түспейді есептеуге үйренуге жеңіл, және жас 

ерекшеліктеріне сай қабылдауға, ойлауға, есептеуге жеңіл болады. 

Сонымен қатар тоғызқұмалақты балалардың бір жерде ұзақ отырып ойнауы 

психологиялық тұрғыдан жалықтырып жіберуі мүмкін, сол үшінде бестемше ойынынан 

бастап үйреткен абзал, себебі ойын тоғызқұмалақтан қарағанда тез аяқталады және 

тоғызқұмалақтың шағын түрі іспеттес балалар бестемшеден тоғызқұмалаққа ауысқанда аса 

үлкен қиындық тумайды, тек тақта көлемі мен құмалақтар саны ғана артады. 

Тоғызқұмалақ зияткерлік ойынында адамның бар зейіні ойын тақтасында болғаны 

абзал. Егерде ойынға зейін сала ойласама, дұрыс ойлау қалыптаспайды және сәтсіздікке 

әкеледі. Бұл тұрғыда қазақ «ойы он жақта, санасы сан жаққа жүрген» деп суреттеген  ғой. 

Сол үшінде зейінді шоғырландыра білу аса маңызды, тоғызқұмалақ бұл тұрғыда 

балалардың дұрыс ойлап, зейінді шоғырландыра білуіне әсерін тигізеді. Зейіннің 

шоғырлануы- адамның санасының белігілі бір объектіге айрықша бағытталуы.  

Тоғызқұмалақ отауларының өз атаулары бар. Сол отау аттарын түсініп дұрыс ойлай 

білген адамға тактикалық тұрғыдан өте үлкен көмек береді. Әр отаудың аты төнетін 

қауіппен пайдалы шабуылды меңзейді. Мысалы, жетінші отаудың аты «Қандықақпан». 

Бұлай атаулының өзіндік себебі бар. Бұл отау арқылы қарсыласқа шабуыл жасауға өте 

тиімді және қарсыластың сол отауынан тұздық алу жартылай жеңіс деуге болады. 

Бұл отау аттары балалардың ойлау жүйесіне тек ойын арқылы ғана әсер ету емес,  

сонымен қатар сөз арқылыда әсер етуге мүмкіндік береді және бұл атауларды зерделеп 

түсіне білуі, есте мықтап сақтауы ойлану барысында, ойын барысында тактикалық айда – 

тәсілдерді құру кезінде жүйелі түрде ойлап шабуылдауға және шабуылдай отырып 

қорғануға мүмкіндік туғызады. 

Тоғызқұмалақ ойынында болжам жасауға, жоспар құруға дағдыланады.  

Баларлардың жеке ойлау, өз бетімен жылдам шешім қабылдауға үйретеді.  

Қорыта келгенде әлемдегі 150 ден астам зияткерлік ойындардың көшін бастап 

тұрған ойының бірі – тоғызқұмалақ ойыны деседе болады. Бала логикасының дамуына, 

математикалық есептеу жүргізуге, жоспар құруға, жүйелі ойлауға, болжам жасауға, өз ойын 

тұжырымдауға, бағалауға, табалдырық пен төзімділікке, салқын қандылық пен 

сабырлылыққа бірден-бір үйрететін ойын түрі болып саналады. 
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ɈԤɀ 77.29.99 

ȻȺɋɌȺɍɕɒ ɋɕɇɕɉɌȺԐɕ ȾȿɇɋȺɍɅɕԔ ɋȺԔɌȺɍ ɌȿɏɇɈɅɈȽɂəɅȺɊɕ 
 

Ʉԧɲɟɤɨɜ Ԥɥіɲɟɪ  
Ⱥ.Ȼɚɣɬԝɪɫɵɧɨɜ ɚɬɵɧɞɚԑɵ Ԕɨɫɬɚɧɚɣ ԧԙіɪɥіɤ  ɭɧɢɜɟɪɫɢɬɟɬɧіԙ Ⱦɟɧɟ ɲɵɧɵԕɬɵɪɭ ɠԥɧɟ 

ɫɩɨɪɬ ɦɚɦɚɧɞɵԑɵɧɵԙ ɫɬɭɞɟɧɬі, Ԕɨɫɬɚɧɚɣ, Ԕɚɡɚԕɫɬɚɧ 

Ԑɵɥɵɦɢ ɠɟɬɟɤɲіɫі – Ƚ.ɋɚɮɚɪɝɚɥɢɟɜɚ  
 

Ȼіɡ ɠԝɦɵɫɬɚ «ɞɟɧɫɚɭɥɵԕ ɫɚԕɬɚɭ» ԝԑɵɦɵɧ ɤɟɡ - ɤɟɥɝɟɧ ɩɟɞɚɝɨɝɢɤɚɥɵԕ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɹԑɚ 
ɠɚɬԕɵɡɭԑɚ ɛɨɥɚɬɵɧɞɵԑɵɧ ɚɬɚɩ ԧɬɬіɤ, ɨɥ ɠԛɡɟɝɟ ɚɫɵɪɭ ɛɚɪɵɫɵɧɞɚ ɛіɥіɦ ɛɟɪɭ ɩɪɨɰɟɫіɧіԙ 
ɧɟɝіɡɝі ɫɭɛɴɟɤɬіɥɟɪі ɦԝԑɚɥіɦɞɟɪɞіԙ ɞɟɧɫɚɭɥɵԑɵɧ ɫɚԕɬɚɭ ԛɲіɧ ԕɚɠɟɬɬі ɠɚԑɞɚɣɥɚɪ ɠɚɫɚɣɞɵ. 
ȿԙ ɛɚɫɬɵɫɵ, ɤɟɡ-ɤɟɥɝɟɧ ɩɟɞɚɝɨɝɢɤɚɥɵԕ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɹ ɞɟɧɫɚɭɥɵԕɬɵ ɫɚԕɬɚɭ ɤɟɪɟɤ. 

Ɉɥɚɪɞɵԙ ɤɟɣɛіɪіɧ ɬɨɥɵԑɵɪɚԕ ԕɚɪɚɫɬɵɪɚɣɵԕ. Ɉԕɭ ɤԛɧіɧ ɬɚԙɟɪɬɟԙɝіɥіɤ ɝɢɦɧɚɫɬɢɤɚɞɚɧ 
ɛɚɫɬɚɭɞɵԙ ɟԙ ɠɚԕɫɵ ɬԥɫіɥі. Ɉɧɵ ɮɢɡɢɤɚɥɵԕ ԛɡіɥіɫ ɧɟɦɟɫɟ ɬɵɧɵɫ ɚɥɭ ɝɢɦɧɚɫɬɢɤɚɫɵ ɧɟɦɟɫɟ 
ɤԛɥɤі ɬɟɪɚɩɢɹɫɵ ɬԛɪіɧɞɟ ԝɫɵɧɭԑɚ ɛɨɥɚɞɵ. Ʉԧɩɬɟɝɟɧ ɧԝɫԕɚɥɚɪ ɛɚɪ, ɟԙ ɛɚɫɬɵɫɵ, ɛԝɥ 
ɬɟɯɧɢɤɚɞɚ ɛԛɤіɥ ɦɟɤɬɟɩ ɠɢɧɚɥɵɩ, ɠԝɦɵɫ ɪɟɠɢɦіɧɟ ɛɟɣіɦɞɟɥɟɞі, ɠԝɦɵɫ ɤԛɧіɧ ɠɚԕɫɵ ɟɬɭɝɟ 
ɤԧɦɟɤɬɟɫɟɬіɧ ɠɚԑɵɦɞɵ ɷɦɨɰɢɹɥɚɪ ɚɥɚɞɵ, ɫɨɧɵɦɟɧ ԕɚɬɚɪ ɚɥԑɚɲԕɵ ɫɚɛɚԕɬɵ ɬɚԙɟɪɬɟԙɝі ɤԧԙіɥ 
ɤԛɣɞіԙ  ɠɚԕɫɵ ɛɨɥɭɵɧɚ  ɤԧɦɟɤɬɟɫɟɞі. 

Ɍɚԙɟɪɬɟԙɝіɥіɤ ɠɚɬɬɵԑɭɥɚɪ ɤɟɲɟɧі ԥɪɬԛɪɥі ɛԝɥɲɵԕɟɬ ɬɨɩɬɚɪɵɧɚ ɚɪɧɚɥԑɚɧ 
ɠɚɬɬɵԑɭɥɚɪɞɵ ԕɚɦɬɢɞɵ. Ȼіɪіɧɲіɞɟɧ, ɢɵԕ ɛɟɥɞɟɭі ɦɟɧ ԕɨɥɞɵԙ ɛԝɥɲɵԕɟɬɬɟɪі ԛɲіɧ-ɬɚɪɬɭ, 
ԕɨɥɞɵ ɛԛɣіɪɝɟ ɫɨɡɭ, ɤɟɭɞɟ ɚɥɞɵɧɞɚ ɚɣɧɚɥɭ. ɋɨɞɚɧ ɤɟɣіɧ ɚɹԕԕɚ ɚɪɧɚɥԑɚɧ ɠɚɬɬɵԑɭɥɚɪ - ɢіɥɭ, 
ɛԝɪɵɥɭ, ɫɟɤіɪɭ. Ɍɚԙɟɪɬɟԙɝіɥіɤ ɠɚɬɬɵԑɭɥɚɪ ɠɚɹɭ ɠԛɪɭɦɟɧ,  ɠԛɝіɪɭɦɟɧ ɧɟɦɟɫɟ ɫɟɤіɪɭɦɟɧ 
ɚɹԕɬɚɥɚɞɵ [1]. 

ɋɚɛɚԕ ɤɟɡіɧɞɟɝі ɫɚɭɵԕɬɵɪɭ ɦɢɧɭɬɬɚɪɵ ɞɟɧɟ ɲɵɧɵԕɬɵɪɭ ɠɚɬɬɵԑɭɥɚɪɵɧ, ɤԧɡɝɟ, ԕɨɥԑɚ, 
ɦɨɣɵɧԑɚ, ɚɹԕԕɚ ɚɪɧɚɥԑɚɧ ɠɚɬɬɵԑɭɥɚɪɞɵ ɛіɪіɤɬіɪɭі ɤɟɪɟɤ. Ɏɢɡɢɤɚɥɵԕ ɠɚɬɬɵԑɭɥɚɪ 
ɦɭɡɵɤɚɥɵԕ ɫԛɣɟɦɟɥɞɟɭɦɟɧ ɠɚԕɫɵ ɨɪɵɧɞɚɥɚɞɵ. Ȼԝɥ ԥɞіɫ ɲɚɪɲɚɭɞɵ ɠɟԙіɥɞɟɬɭɝɟ, 
ɨԕɭɲɵɥɚɪɞɵԙ ɬɟɩɟ-ɬɟԙɞіɝіɧ ԕɚɥɩɵɧɚ ɤɟɥɬіɪɭɝɟ ɤԧɦɟɤɬɟɫɟɞі. Ɇԝɧɞɚɣ ɠɚɬɬɵԑɭɥɚɪɞɵ 
ɨԕɭɲɵɥɚɪɞɵԙ ԧɡɞɟɪі ɫԥɬɬі ԧɬɤіɡɭɝɟ ɧɟɦɟɫɟ ɨɣɵɧ ɷɥɟɦɟɧɬɬɟɪіɦɟɧ ɛіɪіɤɬіɪɭɝɟ ɛɨɥɚɞɵ.    

Ɇɵɫɚɥɵ: 
- ԕɚɡіɪ ԕɵɫɬɚ ɠԥɧɟ ɤԧɤɬɟɦɞɟ ɬɭԑɚɧ ɤԛɧі ɛɚɪɥɚɪ ɬԝɪ;  
- ɠɚɡɞɚ ɠԥɧɟ ɤԛɡɞɟ ɬɭɵɥԑɚɧɞɚɪɞɵԙ ɛԥɪі ɞɟ ɫɨɥɚɣ іɫɬɟɣɞі. 
Ⱥɣɬɚ ɤɟɬɭ ɤɟɪɟɤ, ɛɚɥɚɧɵԙ ɠԝɦɵɫ ԕɚɛіɥɟɬɬіɥіɝіɧіԙ ɛɟɥɝіɥі ɛіɪ ɲɟɝі ɛɚɪ, ɚɥ ɨԕɭɲɵ 

ɧɟԑԝɪɥɵɦ ɚɡ ɛɨɥɫɚ, ɫɨԑԝɪɥɵɦ ɬɟɡ ɬԧɦɟɧɞɟɣɞі. Ȼԝɥ ɬԝɪɚԕɫɵɡɞɵԕԕɚ ɛɚɣɥɚɧɵɫɬɵ ɠԛɣɤɟ 
ɠɚɫɭɲɚɥɚɪɵɧɵԙ ɫɚɪԕɵɥɭɵɧɚ ɛɚɣɥɚɧɵɫɬɵ ɠԛɣɤɟ ɩɪɨɰɟɫɬɟɪі, ɦɢ ԕɵɪɬɵɫɵɧɵԙ 
ԕɨɡԑɵɲɬɵԑɵɧɵԙ ɠɨԑɚɪɵɥɚɭɵ. ɋɨɧɞɵԕɬɚɧ ɲɚɪɲɚɭɞɵԙ ɚɥɞɵɧ ɚɥɭ, ɨɧɵԙ ɚɥԑɚɲԕɵ ɛɟɥɝіɥɟɪіɧ 
ɭɚԕɬɵɥɵ ɚɧɵԕɬɚɭ ɠԥɧɟ ɨɧɵ ɦԛɦɤіɧɞіɝіɧɲɟ ɬɟɡ ɠɨɸ ɦɚԙɵɡɞɵ. Ɉɥ ԛɲіɧ ɦԝԑɚɥіɦɞɟɪ ɦԝԕɢɹɬ 
ɬɚԙɞɚԑɚɧ ɠɚɬɬɵԑɭɥɚɪ ɷɧɟɪɝɢɹ ɲɵԑɵɧɵɧ ɚɡɚɣɬɭɞɵ ԧɬɤіɡɟɞі. Ɉɥɚɪ ɨԕɭɲɵɥɚɪɞɵԙ ɠɚɫ 
ɟɪɟɤɲɟɥіɤɬɟɪіɧɟ ɫԥɣɤɟɫ ɤɟɥɭі ɤɟɪɟɤ, ԕɚɪɚɩɚɣɵɦ, ԕɵɡɵԕɬɵ ɠԥɧɟ ԕɨɥ ɠɟɬіɦɞі, ɲɟɤɬɟɭɥі 
ɚɣɦɚԕɬɚ ɨɪɵɧɞɚɭԑɚ ɵԙԑɚɣɥɵ, ɷɦɨɰɢɨɧɚɥɞɵ, ԧɬɟ ԕɚɪԕɵɧɞɵ ɠԥɧɟ ɛɚɥɚɥɚɪԑɚ ɬɚɧɵɫ ɛɨɥɭɵ 
ɤɟɪɟɤ.  

ɋɵɧɵɩɬɵԙ ɷɧɟɪɝɢɹɫɵɧ ԕɚɥɩɵɧɚ ɤɟɥɬіɪɟɬіɧ ԕɵɫԕɚ ɠɚɬɬɵԑɭɥɚɪɞɵ ɩɚɣɞɚɥɚɧɵɩ, 
ɫɚɛɚԕɬɚ ɫɵɧɵɩɬɚ ɠɚԑɵɦɞɵ ɩɫɢɯɨɥɨɝɢɹɥɵԕ ɚɬɦɨɫɮɟɪɚɧɵ ԕԝɪɭ, ɷɧɟɪɝɢɹɧɵ ԕɚɥɩɵɧɚ ɤɟɥɬіɪɭ 
ɠԥɧɟ ɬɨɩɬɵԕ ɛɟɥɫɟɧɞіɥіɤɬі ɚɪɬɬɵɪɭ. ɗɧɟɪɝɢɹɧɵ ԕɚɥɩɵɧɚ ɤɟɥɬіɪɟɬіɧ ԕɵɫԕɚ ɨɣɵɧɞɚɪ  
ɦɨɧɨɬɨɧɞɵ ԥɥɫіɪɟɬɭɝɟ, ɨԕɭɲɵɥɚɪɞɵԙ ɛɟɥɫɟɧɞіɥіɝіɧ ɚɪɬɬɵɪɭԑɚ ɠԥɧɟ ɨɥɚɪɞɵ ԥɪі ԕɚɪɚɣ 
ɠԝɦɵɫ іɫɬɟɭɝɟ ɵɧɬɚɥɚɧɞɵɪɭԑɚ ɩɚɣɞɚɥɵ. 

Ԥɪɛіɪ ԕɵɫԕɚ ɨɣɵɧɞɚ ɮɢɡɢɤɚɥɵԕ ɦɢɧɭɬɬɵԙ ɷɥɟɦɟɧɬі ɛɚɪ, ɛіɪɚԕ ԥɪ ɮɢɡɢɤɚɥɵԕ 
ɦɢɧɭɬɬɵԙ ɷɧɟɪɝɟɬɢɤɚɥɵԕ ɷɥɟɦɟɧɬі ɛɨɥɚ ɛɟɪɦɟɣɞі, ԧɣɬɤɟɧі ɫɨԙԑɵɫɵ ɲɚɪɲɚɭɞɵ ɠɟԙіɥɞɟɬɭ 
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